PANSTWOWA AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH W GEOGOWIE

INSTYTUT HUMANISTYCZNY

SYLABUS / KARTA PRZEDMIOTU

PANS.

INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

Nazv?if:) Zjir;llom Pedagogika medialna przfd(;giotu PM1
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot|Instytut Humanistyczny
Poziom ksztatcenia Studia drugiego stopnia Profil studiow praktyczny
Kierunek studiow Pedagogika Specjalnos¢ PMzAK
Modut ksztatcenia Specjalno$ciowy Jezyk wyktadowy polski
Semestr I Forma zaliczenia Egzamin
WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC DYDAKTYCZNYCH
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Wyktad Cwiczenia Laboratorium
15| E1 2 9 | E1 2
15 (z01| 2 9 |Z01| 2
SUMARYCZNY WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Wyktad 15 Wyktad 9
Cwiczenia 15 Cwiczenia 9
Razem 30 Razem 18
Praca wlasna studenta 70 Praca wlasna studenta 82
Razem 100 Razem 100
ECTS 4 ECTS 4
WYMAGANIA WSTEPNE
Podstawowa wiedza na temat funkcjonowania mediow tradycyjnych i nowych.
CEL PRZEDMIOTU

Zapoznanie studentow z podstawowymi problemami i terminologig pedagogiki medialnej. Ukazanie mozliwosci, jakie
tkwig w mediach, jesli chodzi o wspdtczesng edukacie, a takze zagrozen wynikajgcych z nie§wiadomego korzystania z

mediow.

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

KOD |

OPIS

| EFEKT

Wiedza

W1

zna terminologi¢ uzywang w pedagogice oraz jej zastosowanie w dyscyplinach pokrewnych, wraz z
kontekstem jej odniesien do praktyki pedagogicznej zwigzang z wybranymi obszarami praktycznej
dziatalnosci medialnej i kulturalne;j

K_Wo0l1

Wi1.1 |Zna terminologi¢ z zakresu medidéw, a takze z zakresu pedagogiki medialne;j.

W2

ma poglebiong i uporzadkowang wiedze¢ o wspotczesnych kierunkach rozwoju pedagogiki, jej
nurtach i systemach pedagogicznych, zorientowang na zastosowania praktyczne

K_W03

W2.1 |rna poglebiona i uporzadkowana wiedzg o pedagogice medialnej

UmiejetnoSci

potrafi wykorzystywa¢ wiedzg¢ teoretyczng z zakresu pedagogiki oraz powigzanych z nig dyscyplin
w celu analizy ztozonych problemow edukacyjnych, wychowawczych, opiekunczych, kulturalnych,

Ul [i terapeutycznych, a takze diagnozowania i oddziatywan praktycznych

K_U02

Ul.1

Potrafi taczy¢ wiedze z zakresu pedagogiki z t3 o mediach i komunikacji medialnej w
dobie Internetu 2.0.

T

potrafi wlasciwie analizowac przyczyny i przebieg procesow i zjawisk spoteczno-edukacyjnych oraz
stawia¢ proste hipotezy badawcze i je weryfikowac

w 1117




v U1 Potrafi w oparciu o zdobytg wiedze wilasciwie analizowa¢ wspodtczesne problemy B
" |pedagogiczne w kontekscie przemian technologiczno-medialnych.
Kompetencje
ma poglebiong $wiadomo$¢ poziomu swojej wiedzy 1 umiejgtnosci, rozumie potrzebe cigglego
rozwoju osobistego i zawodowego o wymiar interdyscyplinarny, potrafi inspirowac i organizowac
K1 |proces uczenia si¢ innych oséb K _Ko1
KL1 Widzi §cistg zalezno$¢ miedzy kwestia wychowania i edukacji a statym rozwojem
*|technologii cyfrowej i medialne;.
prawidlowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z praktyka pedagogiczna, utozsamia si¢ z
jej wartosciami, celami i zadaniami
K2 . . — — - — - — K _KO03
K2.1 prawidlowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy pojawiajace si¢ na linii pedagogika-media -
TRESCI KSZTALCENIA
1 |Przedmiot i zadania pedagogiki i edukacji medialne;j 1 1
2 |Pojecie, klasyfikacja oraz funkcje mediow. Zadania mediow we wspodtczesnym §wiecie 2 1
3 |Kompetencje medialne 1 1
4 |Media a kultura masowa. Pedagogiczny wymiar odbioru mediow 2 1
5 |Postawy negatywne i pozytywne wobec mediow. Mitologia mediow a pedagogika 2 1
6 |Multimedia w edukacji dla bezpieczenstwa dzieci. Strony internetowe dla dzieci. 2 1
7 |Etyczne aspekty dziatalno$ci nadawcy medialnego. 2 1
8 |Mozliwosci wykorzystania multimedidow w szkolnej praktyce edukacyjnej 2 1
9 |Techniki propagandy i manipulacji w mediach 1 1
1 |Przedmiot i zadania pedagogiki i edukacji medialnej 1 1
2 |Pojecie, klasyfikacja oraz funkcje mediow. Zadania mediow we wspotczesnym Swiecie 2 1
3 |Kompetencje medialne 1 1
4 |Media a kultura masowa. Pedagogiczny wymiar odbioru mediow 2 1
5 |Postawy negatywne i pozytywne wobec mediow. Mitologia mediow a pedagogika 2 1
6 |Multimedia w edukacji dla bezpieczenstwa dzieci. Strony internetowe dla dzieci. 2 1
7 |Etyczne aspekty dziatalno$ci nadawcy medialnego. 2 1
8 |Mozliwosci wykorzystania multimediéw w szkolnej praktyce edukacyjnej 2 1
9 |Techniki propagandy i manipulacji w mediach 1 1
METODY DYDAKTYCZNE
Komputer, rzutnik, programy, materiaty multimedialne, literatura
KRYTERIA OCENY
Wyklad
Aktywno$¢, czytanie zadanej literatury, egzamin
Cwiczenia
Aktywno$¢, praca semestralna
WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE
KOD | OPIS | EFEKT
Wiedza|Wyklad
Wi WL1 1|egzamin ’u'stny _ K_Wo1
2|aktywnos$¢ na zajeciach
W2 W2.1 1|egzamin ’u'stny _ K_Wo03
2|aktywnos$¢ na zajeciach
Umiejgtnoéci|Wyklad
Ul ULL 1|egzamin ,u,stny _ K_U02
2|aktywnos$¢ na zajeciach
U2 U2.1 1|egzamin ustny K _U17
Kompetencje|Wyklad
K1 K11 1|egzamin ,u,stny _ K_Ko01
2|aktywno$¢ na zajeciach




K2 | K21 | lcezaminustny K_KO03
2|aktywno$¢ na zajeciach -
Wiedza|Cwiczenia
Wi WL1 1|praca serfllestraln'a . K Wol
2|aktywnos$¢ na zajeciach -
W2 W21 1|praca serfllestraln'a . K_W03
2|aktywnos$¢ na zajeciach
Umiej Qtnoéci| Cwiczenia
Ul U1 1|praca ser,rlf:straln? . K U02
2|aktywno$¢ na zajeciach -
U2 U1 1|praca ser,rlf:straln? . K U7
2|aktywno$¢ na zajeciach -
Kompetencje|Cwiczenia
K1 KL1 1|praca serfllestraln'a . K Ko1
2|aktywnos$¢ na zajeciach -
K2 K2.1 1|praca serfllestraln'a . K K03
2|aktywno$¢ na zajeciach -

FORMY OCENY

Dla kazdego z efektow ksztalcenia okreslonego dla przedmiotu w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, na oceng:

2,0 |student uzyskuje ponizej 51% maksymalnej liczby punktow 4,0

student uzyskuje od 71% do 80% maksymalnej liczby punktow

3,0 |student uzyskuje od 51% do 60% maksymalnej liczby punktow 4,5

student uzyskuje od 81% do 90% maksymalnej liczby punktow

3,5 |student uzyskuje od 61% do 70% maksymalnej liczby punktow 5,0

student uzyskuje powyzej 90% maksymalnej liczby punktow

Kryteria oceniania wg skali:

bardzo dobry bdb | 5 |zakladane efekty zostaty w pelni osiagnicte
dobry plus db+ | 4,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z niewielkimi niedociggnieciami
dobry db | 4 |zaktadane efekty zostaly osiagnicte jednak z pewnymi brakami, ktére mozna szybko uzupehic
dostateczny plus | dst+| 3,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z istotnymi brakami, ale dopuszczalnymi na minimalnym wymaganym
dostateczny dst | 3 |zakladane efekty zostaly osiagniete z istotnymi brakami
niedostateczny ndst| 2 [zakladane efekty nie zostaty uzyskane

NAKLEAD PRACY WLASNEJ STUDENTA

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 30 18
Przygotowanie do zajec¢ 10 22

E Czytanie wskazanej literatury 30 30
Przygotowanie pracy semestralne;j 30 30

Suma godzin: 100 100

Punkty ECTS: 4 4
LITERATURA
Podstawowa

1 |Huk T., Pedagogika medialna. Aspekty spoteczne, kulturowe i edukacyjne, Krakow 2014.

2 |Gajda J., Media w edukacji, Krakow 2005.

Uzupehiajaca

1 |Gajda J., Edukacja medialna, Torun 2002.
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INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

Naz“zif; Zjir;llom Wiedza o kulturze wspolczesnej przfd(;giotu PM2
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot|Instytut Humanistyczny
Poziom ksztatcenia Studia drugiego stopnia Profil studiow praktyczny
Kierunek studiow Pedagogika Specjalnos¢ PMzAK
Modut ksztatcenia Specjalno$ciowy Jezyk wyktadowy polski
Semestr I Forma zaliczenia Zaliczenie z oceng
WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC DYDAKTYCZNYCH
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Wyktad Cwiczenia Laboratorium
15 [z01 9 |zO1| 2
15 (z01| 2 9 |Z01| 2
SUMARYCZNY WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Wyktad 15 Wyktad 9
Cwiczenia 15 Cwiczenia 9
Razem 30 Razem 18
Praca wlasna studenta 70 Praca wlasna studenta 82
Razem 100 Razem 100
ECTS 4 ECTS 4
WYMAGANIA WSTEPNE

Ogolne obycie kulturowe.

CEL PRZEDMIOTU

Zapoznanie studentow z terminologia wiedzy o kulturze, a takze ze zjawiskami wspotczesnej kultury, w tym kultury 2.0.

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

KOD |

OPIS

| EFEKT

Wiedza

W1 |dzialalnosci medialne;j i kulturalnej

zna terminologi¢ uzywang w pedagogice oraz jej zastosowanie w dyscyplinach pokrewnych, wraz z
kontekstem jej odniesien do praktyki pedagogicznej zwigzang z wybranymi obszarami praktyczne;j

K_WO01

Wi1.1

Zna terminologi¢ z zakresu kultury wspolczesnej i widzi odniesienie tej wiedzy do wiedzy
pedagogiczne;j.

ma poglebiong i rozszerzong wiedze¢ o zrodlach i miejscu pedagogiki w systemie nauk oraz o jej

W2 |przedmiotowych i metodologicznych powigzaniach z innymi dyscyplinami nauk

K_W02

W2.1 |Ma poglebiona i rozszerzong wiedz¢ o kulturowych zrédtach pedagogiki.

UmiejetnoSci

posiada poglebione umiejgtnosci obserwowania, wyszukiwania, przetwarzania, informacji na temat
zjawisk spotecznych rozmaitej natury przy uzyciu réznych zrodet oraz interpretowania ich z punktu
widzenia studiowanej specjalnosci

U1
Ul.1

posiada poglebione umiejetnosci obserwowania, wyszukiwania, przetwarzania, informacji
na temat zjawisk kulturowych jako zjawisk spotecznych, ksztattujacych zycie cztowieka

K_U01




potrafi wykorzystywa¢ wiedzg¢ teoretyczng z zakresu pedagogiki oraz powigzanych z nig dyscyplin
w celu analizy ztozonych problemow edukacyjnych, wychowawczych, opiekunczych, kulturalnych,
U2 [iterapeutycznych, a takze diagnozowania i oddziatywan praktycznych K U02
U1 Dzigki powigzaniu wiedzy o kulturze z wiedzg pedagogiczng potrafi trafniej diagnozowac
" |problemy pedagogiczne, wychowawcze, edukacyjne.
Kompetencje
ma poglebiong $wiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy 1 umiejgtnosci, rozumie potrzebe ciaglego
rozwoju osobistego i zawodowego o wymiar interdyscyplinarny, potrafi inspirowac i organizowac
proces uczenia si¢ innych osob
K1 — —~ — - : — K_Ko01
Ma $wiadomos$¢ ogromu zagadnien, jakie tworzg wiedze o kulturze wspolczesna, widzi -
K1.1 |jej wartosc i stala dynamike zmian, stad tez widzi zasadno$¢ samoksztalcenia si¢ w tym
zakresie.
uczestniczy w zyciu spotecznym i kulturalnym, oraz w opracowywaniu projektow spolecznych, ma
$wiadomo$¢ odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy i
Swiata
K2 Tym bardziej chce 1 potrzebuje $ledzi¢ 1 uczestniczy¢ w wydarzeniach kulturalnych L
K2.1 |swego miasta, regionu, a takze w wydarzeniach ogolnopolskich i migdzynarodowych.
TRESCI KSZTALCENIA
1 |Definicje kultury. Terminologia dot. wiedzy o kulturze 4 3
2 |Dziaty kultury (literatura, sztuka: muzyka, teatr, film). Kultura 2.0 4 3
3 |Sztuka nowych mediow i jej status w historii kultury 4 2
4 |Wydarzenia kulturalne ostatniej dekady 3 1
1 |Analiza dziet wspotczesnej kultury 6 4
2 |Przeglad oferty kulturalnej regionu 2 1
3 |Zycie kulturalne Polski 4 3
4 |Ocena i recenzja wydarzen kulturalnych 3 1
METODY DYDAKTYCZNE
Komputer, rzutnik, literatura, multimedia, wizyty studyjne w osrodkach kultury
KRYTERIA OCENY
Wyklad
Aktywno$¢, czytanie zadanej literatury, kolokwium.
Cwiczenia
Aktywno$¢, obecno$¢ na wydarzeniach kulturalnych.
WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE
KOD | OPIS | EFEKT
Wiedza|Wyklad
wi W11 1 kolokwil%rrn ustn§ . K Wol
2|aktywno$¢ na zajeciach -
w2 W21 1 kolokwil%rrn ustn§ . K W02
2|aktywno$¢ na zajeciach -
Umiejgtnoéci|Wyklad
Ul ULL 1 kolokwh{r’n ustne' . K U0l
2|aktywnos$¢ na zajeciach -
U2 U1 1 kolokwh{r’n ustne' . K_U02
2|aktywnos$¢ na zajeciach
Wiedza| Cwiczenia
W1 W1.1 1|aktywnos$¢ na zajgciach K W01
W2 W2.1 1|aktywno$¢ na zajeciach K W02
Umiejetnoci| Cwiczenia
U1 Ul.1 1 |aktywnoéé na zajg¢ciach K _U01




U2 U2.1 | 1|aktywnoéé na zaj¢ciach | K U02
Kompetencj e| Cwiczenia

K1 K1.1 1|aktywnos$¢ na zajgciach K K01

K2 K2.1 1|aktywno$¢ na zajeciach K_Ko06

FORMY OCENY

Dla kazdego z efektéw ksztalcenia okreslonego dla przedmiotu w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, na oceng:

2,0 |student uzyskuje ponizej 51% maksymalnej liczby punktow 4,0 |student uzyskuje od 71% do 80% maksymalnej liczby punktow

3,0 |student uzyskuje od 51% do 60% maksymalnej liczby punktow 4,5 |student uzyskuje od 81% do 90% maksymalnej liczby punktow

3,5 |student uzyskuje od 61% do 70% maksymalnej liczby punktow 5,0 |student uzyskuje powyzej 90% maksymalnej liczby punktow

Kryteria oceniania wg skali:

bardzo dobry bdb | 5 [zakladane efekty zostaly w pelni osiagnigte
dobry plus db+ | 4,5 |zakladane efekty zostaty osiagnigte z niewielkimi niedociggnigciami
dobry db | 4 |zaktadane efekty zostaly osiagnigte jednak z pewnymi brakami, ktére mozna szybko uzupeié
dostateczny plus | dst+| 3,5 |zaktadane efekty zostaly osiagnigte z istotnymi brakami, ale dopuszczalnymi na minimalnym wymaganym
dostateczny dst | 3 |zakladane efekty zostaly osiagnigte z istotnymi brakami
niedostateczny ndst| 2 [zakladane efekty nie zostaly uzyskane

NAKLAD PRACY WLASNEJ STUDENTA

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studiéow) z nauczycielem 30 18
1 |Przygotowanie do zajgc 30 42
E 2 [Czytanie wskazanej literatury 20 20
3 |Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia 20 20
Suma godzin: 100 100
Punkty ECTS: 4 4
LITERATURA
Podstawowa

1 |Aumont J., Analiza filmu, Warszawa 2011.

2 [Barker Ch., Studia kulturowe: teoria i praktyka, Krakéw 2005.

3 [Geertz C., Interpretacja kultur: wybrane eseje, Krakow 2005.

Uzupehiajaca

1 |Freedberg D., Potgga wizerunkow: studia z historii i teorii oddzialywania, Krakow 2005.




PANSTWOWA AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH W GEOGOWIE

INSTYTUT HUMANISTYCZNY

SYLABUS / KARTA PRZEDMIOTU

PANS:

INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

Nazvsz;;:) ZS;I;)motu Podstawy psychopedagogiki tworczosci przfd(;giotu PM3
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot|Instytut Humanistyczny
Poziom ksztatcenia Studia drugiego stopnia Profil studiow praktyczny
Kierunek studiow Pedagogika Specjalnos¢ PMzAK
Modut ksztatcenia Specjalno$ciowy Jezyk wyktadowy polski
Semestr v Forma zaliczenia Zaliczenie z oceng
WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC DYDAKTYCZNYCH
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Wyktad Cwiczenia Laboratorium
wfeoffa | [ [ | [ [ [ T [ lwsleo[al [ [ I [ [ | T |
SUMARYCZNY WYMIAR GODZINOWY ZAJEC

STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE

Wyklad 30 Wyklad 18

Razem 30 Razem 18

Praca wlasna studenta 70 Praca wlasna studenta 82

Razem 100 Razem 100

ECTS 4 ECTS 4

WYMAGANIA WSTEPNE
CEL PRZEDMIOTU

Przygotowanie studentow z teoretycznych podstaw wychowania do tworczosci i kreatywnosci. Studenci pozyskaja
wiedze dotyczaca aktywnosci i ekspresji tworczej, ktorej istotng funkcja jest samorealizacja i dobrostan cztowieka

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

KOD | OPIS |  EFEKT
Wiedza
zna cele i dziedziny pedagogiki tworczosci w korelacji z zagadnieniami psychologii K W01 K W02
W1 . . . - Y
rozwoju i wychowania czlowieka K W03
w2 ma podstawowa wiedz¢ na temat pedagogiki tworczoscei i jej przedmiotu w uj¢ciu roznych [ K W01 K_W02
autorow K W03
zna podstawowe zasady i metody dydaktyki tworczosci K W01 K W02
W3 - ~
K W03
UmiejetnoSci
umie omowi¢ cechy tworczosci dzieci 1 mtodziezy K U01 K U02
U1
K U03
U2 potrafi scharakteryzowac¢ uczniéw tworczych i wymieni¢ rodzaje szkolnych inhibitoréw K U01 K U02
tworczosci K U03
U3 umie oceni¢ wybrane programy wychowania do tworczosci w kontekscie rozwoju K U01 K U02
osobowosci i1 potencjatu tworczego ucznia K U03
Kompetencje
posiada samowiedze dotyczaca wlasnego profesjonalizmu K K01 K K02
K1 - -
K_Ko03
rozumie znaczenie wiedzy z zakresu psychopedagogiki K K01 K K02
K2 K K03




K3 potrafi hierarchizowa¢ wtasne cele, optymalizowaé wtasng dziatalnos¢ pedagogiczna K K01 K K02
K K03

TRESCI KSZTALCENIA

TEMAT 30 18

Wyklad 30 18
1 |Pojecie tworczosé, kreatywnos$¢ , innowacyjnosé , gtdbwne pojecia i aspekty 2 1
2 |Dynamika rozwojowa - gtowne perspektywy teoretyczne i zarys rozwoju psychopedagogiki 4 3
3 |Wybrane teorie tworczosci 6 3
4 Tworczos$¢ dzieci i mtodziezy - spory wokot . Rozne podejscia do tworczosci dzieci i mtodziezy 6 3
5 |Cechy szkoty stymulujacej do tworczosci 4 3
6 |Drama kreatywna. Trening tworczo$ci - metody dydaktyki tworczosci 4 3
7 |Tworcze nauczanie a nauczanie do tworczosci, wychowanie do tworczosci 4 2

METODY DYDAKTYCZNE

Literatura, komputer, rzutnik, multimedia, narzedzia / sprz¢t potrzebne do twérczych dziatan, w zaleznosci od afery
tworczosci.

KRYTERIA OCENY
WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE
KOD | OPIS |  EFEKT
Wiedza| Wyklad
zna cele i1 dziedziny pedagogiki tworczosci w korelacji z zagadnieniami psychologii K W01 K W02
W1 o . . - ~
rozwoju i wychowania czlowieka K W03
W2 ma podstawowa wiedze¢ na temat pedagogiki tworczosci i jej przedmiotu w ujeciu roznych | K W01 K_W02
autorow K W03
zna podstawowe zasady i metody dydaktyki tworczosci K W01 K W02
W3 - -
K W03
Umiej(;tnoéci|Wyklad
umie omowi¢ cechy tworczosci dzieci i mtodziezy K U01 K U02
U1l - =
K U03
U2 potrafi scharakteryzowac¢ uczniow twoérczych i wymienié rodzaje szkolnych inhibitorow K U01 K U02
tworczosci K U03
umie oceni¢ wybrane programy wychowania do tworczosci w kontekscie rozwoju K U01 K U02
U3 . . . . = =
osobowosci 1 potencjalu tworczego ucznia K U03
Kompetencje|Wyklad
posiada samowiedze¢ dotyczaca wiasnego profesjonalizmu K K01 K K02
K1 - iy
K K03
rozumie znaczenie wiedzy z zakresu psychopedagogiki K K01 K K02
K2 - iy
K K03
K3 potrafi hierarchizowa¢ wtasne cele, optymalizowaé wtasng dziatalnos¢ pedagogiczna K K01 K K02
K K03
FORMY OCENY

Dla kazdego z efektow ksztalcenia okreslonego dla przedmiotu w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, na oceng:

2,0 |student uzyskuje ponizej 51% maksymalnej liczby punktow 4,0 |student uzyskuje od 71% do 80% maksymalnej liczby punktow

3,0 |student uzyskuje od 51% do 60% maksymalnej liczby punktow 4,5 |student uzyskuje od 81% do 90% maksymalnej liczby punktow

3,5 |student uzyskuje od 61% do 70% maksymalnej liczby punktow 5,0 |student uzyskuje powyzej 90% maksymalnej liczby punktow

Kryteria oceniania wg skali:

bardzo dobry bdb | 5 |zakladane efekty zostaty w pelni osiagnicte

dobry plus db+ | 4,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z niewielkimi niedociggnieciami

dobry db | 4 |zaktadane efekty zostaly osiagnicte jednak z pewnymi brakami, ktére mozna szybko uzupehic

dostateczny plus | dst+| 3,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z istotnymi brakami, ale dopuszczalnymi na minimalnym wymaganym

dostateczny dst | 3 |zakladane efekty zostaly osiagnigte z istotnymi brakami

niedostateczny ndst| 2 [zakladane efekty nie zostaty uzyskane

NAKLEAD PRACY WLASNEJ STUDENTA




Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 30 18
s | 1 |Przygotowanie do zajeg¢ 20 32
—§ 2 [Czytanie wskazanej literatury 10 10
g 3 [Przygotowanie projektu 30 30
~| 4 |Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia 10 10
Suma godzin: 100 100
Punkty ECTS: 4 4
LITERATURA
Podstawowa
1 |Limont W., Edukacja artystyczna a metafora, Torun 2008.
2 [Limont W., Teoria i praktyka edukacji uczniéw zdolnych, Krakow 2004.
3 |Necka E., Psychologia tworczosci, GWP, Gdansk 2001.
4 |Szmidt K. J., ABC kreatywnosci, Difin, Warszawa 2010.

Uzupelniajaca

Zyta M., Jak madrze wspiera¢ zainteresowania, zdolnosci i talenty dziecka?, "Zycie Szkoty", 2014, 11 (763), s. 28-

29.




PANSTWOWA AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH W GEOGOWIE

INSTYTUT HUMANISTYCZNY

SYLABUS / KARTA PRZEDMIOTU

DANS.

INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

Nazv?if; Zjir;llom Metodyka pracy artystycznej z dzie¢mi i mlodzieza przfd(;giotu PM4
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot|Instytut Humanistyczny
Poziom ksztatcenia Studia drugiego stopnia Profil studiow praktyczny
Kierunek studiow Pedagogika Specjalnos¢ PMzAK
Modut ksztatcenia Specjalno$ciowy Jezyk wyktadowy polski
Semestr v Forma zaliczenia Zaliczenie z oceng
WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC DYDAKTYCZNYCH
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Wyktad Cwiczenia Laboratorium
15 (z04| 2 9 |z04| 2
15 (z04| 2 9 |Z04| 2
SUMARYCZNY WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Wyktad 15 Wyktad 9
Cwiczenia 15 Cwiczenia 9
Razem 30 Razem 18
Praca wlasna studenta 70 Praca wlasna studenta 82
Razem 100 Razem 100
ECTS 4 ECTS 4
WYMAGANIA WSTEPNE

wiedza z zakresu podstaw psychologii rozwojowej, umiejetno$¢ pracy z grupg, empatyczne stuchanie

CEL PRZEDMIOTU

ksztalcenie praktycznych umiejetnosci do prowadzenia zaje¢ artystycznych indywidualnych badz grupowych w tym
realizacji projektow rozwijania tworczych predyspozycji oraz mocnych stron uczestnika zajgc

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

KOD | OPIS |  EFEKT
Wiedza
wi ma podstawowq wiedze na tf:mat celow i ze}dan edukacji artystycznej dzieci i mtodziezy K W01 K W02
oraz rozwojowych kontekstow tych proceséw - -
w2 zna metody 1stotpe przy wprowadzaniu fachowych poje¢ z zakresu sztuki na ré6znych K Wol K W02
etapach edukacyjnych = -
UmiejetnoSci
U1 umie zaprojektowac wszystkie fazy pracy z grupa - dokona¢ wyboru metody i form pracy | K U01 K _U02
artystycznej z grupg dziecigcg i mtodziezowa K U03
U2 potrafi inicjowac i rozwija¢ wrazliwo$¢ percepcyjna, odpowiednio aranzuje przestrzen w | K U01 K _U02
pracowni szkolnej K U03
umie zastosowac¢ wybrane metody i formy zaj¢¢ plastycznych lub muzycznych i
.. ., . K U01 K U02
U3 [teatralnych z uwzglednieniem specyfiki srodkow wyrazu stosowanych w wybranych = =
. . . K U03
dziatach plastyki, muzyki i teatru -
Kompetencje
posiada samowiedze¢ dotyczaca wtasnego profesjonalizmu oraz osobistych mozliwosci i
L . . . . . K K01 K K02
K1 |ograniczen, jest gotow do pracy nad wlasnym rozwojem, takze podczas pedagogicznej T K K03

dziatalnosci praktyczne;j




K2 postuguje si¢ zdobyta wiedzag w praktycznej dziatalnosci pedagogicznej, rozumie K K01 K K02
spoleczne znaczenie wiedzy pedagogicznej K K03
K3 potrafi hierarchizowa¢ wtasne cele, optymalizowaé wtasng dziatalnos¢ pedagogiczna K K01 K K02
K K03
TRESCI KSZTALCENIA
TEMAT 30 18
Wyklad 15 9
1 |Edukacja artystyczna, poj¢cia, zadania i cele 3 2
2 |Dynamika grup i style kierowania artystyczng grupa tworcza 2 1
Techniki i narzedzia warsztatowe w pracy artystycznej, projektowanie zaje¢, dokumentowanie
3 . 10 6
reakizacji. Przyktady dobrych praktyk
Cwiczenia 15 9
1 |Metody i formy pracy artystycznej w zakresie muzyki i teatru 10 6
2 |Metody i formy pracy artystycznej w zakresie plastyki 5 3
METODY DYDAKTYCZNE
KRYTERIA OCENY
WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE
KOD | OPIS |  EFEKT
Wiedza|Wyklad
w1 [ma podstawowa, wiedze na t,ernat celow i zeraﬁ edukacji artystycznej dzieci i mtodziezy K W01 K W02
oraz rozwojowych kontekstow tych procesow - -
S metody istotpe przy wprowadzaniu fachowych poje¢ z zakresu sztuki na réoznych K_W01 K_W02
etapach edukacyjnych
Umiej(;tnoéci|Wyklad
Ul umie zaprojektowac wszystkie fazy pracy z grupa - dokona¢ wyboru metody i form pracy | K U01 K_U02
artystycznej z grupa dzieciecg i mtodziezowa K U03
U2 potrafi inicjowac¢ i rozwija¢ wrazliwo$¢ percepcyjna, odpowiednio aranzuje przestrzen w | K _U01 K_U02
pracowni szkolnej K U03
umie zastosowaé wybrane metody i formy zaj¢¢ plastycznych lub muzycznych i
U3 [teatralnych z uwzglednieniem specyfiki srodkow wyrazu stosowanych w wybranych LS LD LS 100
. . . K U03
dziatach plastyki, muzyki i teatru -
Kompetencje|Wyklad
posiada samowiedze dotyczacg wlasnego profesjonalizmu oraz osobistych mozliwos$ci i
L X . . . . K K01 K K02
K1 |ograniczen, jest gotow do pracy nad wlasnym rozwojem, takze podczas pedagogiczne;j T K K(Ei
dziatalno$ci praktycznej -
K2 postuguje si¢ zdobyta wiedzg w praktycznej dziatalnosci pedagogicznej, rozumie K K01 K K02
spoleczne znaczenie wiedzy pedagogicznej K K03
K3 potrafi hierarchizowa¢ wtasne cele, optymalizowaé wtasng dziatalnos¢ pedagogiczna K K01 K K02
K K03
Wiedza| Cwiczenia
w1 ma podstavs'zowa( wiedze na tf:mat celow i za}dar’l edukacji artystycznej dzieci i mtodziezy K W01 K Wo2
oraz rozwojowych kontekstow tych proceséw - -
w2 zna metody istotpe przy wprowadzaniu fachowych poje¢ z zakresu sztuki na ré6znych K W01 K Wo2
etapach edukacyjnych = -
Umiejetnoci| Cwiczenia
U1 umie zaprojektowac wszystkie fazy pracy z grupa - dokona¢ wyboru metody i form pracy | K U01 K _U02
artystycznej z grupg dziecigcg i mtodziezowa K U03
U2 potrafi inicjowac i rozwija¢ wrazliwo$¢ percepcyjna, odpowiednio aranzuje przestrzen w | K U01 K _U02
pracowni szkolnej K U03




umie zastosowa¢ wybrane metody i formy zaj¢¢ plastycznych lub muzycznych i

U3 |teatralnych z uwzglednieniem specyfiki sSrodkéw wyrazu stosowanych w wybranych LS DI LS 100
. : . K U03
dziatach plastyki, muzyki i teatru -
Kompetencj e| Cwiczenia
posiada samowiedze dotyczacg wlasnego profesjonalizmu oraz osobistych mozliwosci i
L , . . . . K K01 K K02
K1 |ograniczen, jest gotdw do pracy nad wltasnym rozwojem, takze podczas pedagogiczne;j T K K(E&
dziatalno$ci praktyczne;j -
K2 postuguje si¢ zdobyta wiedzag w praktycznej dziatalnosci pedagogicznej, rozumie K K01 K K02
spoleczne znaczenie wiedzy pedagogicznej K K03
K3 potrafi hierarchizowa¢ wtasne cele, optymalizowaé wtasng dziatalnos¢ pedagogiczna K K01 K K02
K K03

FORMY OCENY

Dla kazdego z efektow ksztalcenia okreslonego dla przedmiotu w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, na oceng:

2,0 |student uzyskuje ponizej 51% maksymalnej liczby punktow 4,0 |student uzyskuje od 71% do 80% maksymalnej liczby punktow

3,0 |student uzyskuje od 51% do 60% maksymalnej liczby punktow 4,5 |student uzyskuje od 81% do 90% maksymalnej liczby punktow

3,5 |student uzyskuje od 61% do 70% maksymalnej liczby punktow 5,0 |student uzyskuje powyzej 90% maksymalnej liczby punktow

Kryteria oceniania wg skali:

bardzo dobry bdb | 5 |zakladane efekty zostaty w pelni osiagnicte
dobry plus db+ | 4,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z niewielkimi niedociggnieciami
dobry db | 4 |zaktadane efekty zostaly osiagnicte jednak z pewnymi brakami, ktére mozna szybko uzupehic
dostateczny plus | dst+| 3,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z istotnymi brakami, ale dopuszczalnymi na minimalnym wymaganym
dostateczny dst | 3 |zakladane efekty zostaly osiagniete z istotnymi brakami
niedostateczny ndst| 2 [zakladane efekty nie zostaty uzyskane

NAKLEAD PRACY WLASNEJ STUDENTA

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 30 18
1 |Przygotowanie do zajec 20 32
E Przygotowanie projektu 30 30
3 |Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia 20 20
Suma godzin: 100 100
Punkty ECTS: 4 4
LITERATURA
Podstawowa

1 |Karolak W., Arteterapia: od rozwazan nad teorig do zastosowan praktycznych, £.6dz 2011.

2 |Karolak W., Projekt edukacyjny — projekt artystyczny, £.6dz 2004.

Uzupehiajaca

Mazur M., Tarasiuk R., Interpretacje i inspiracje dla edukacji artystycznej, https://www.umcs.pl/pl/szukaj-
redirect,372955.html

Szuscik U., Edukacja plastyczna dziecka w wieku wczesnoszkolnym: zatozenia i celowo$¢ ksztatcenia, "Konteksty
Pedagogiczne", nr 6/2016.




PANSTWOWA AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH W GEOGOWIE

INSTYTUT HUMANISTYCZNY

SYLABUS / KARTA PRZEDMIOTU

DANS.

INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

Naz“&‘(’) ﬁ;lg“om Animacja kultury przfd(;giotu PMS5
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot|Instytut Humanistyczny
Poziom ksztatcenia Studia drugiego stopnia Profil studiow praktyczny
Kierunek studiow Pedagogika Specjalnos¢ PMzAK
Modut ksztatcenia Specjalno$ciowy Jezyk wyktadowy polski
Semestr 11 Forma zaliczenia Zaliczenie z oceng
WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC DYDAKTYCZNYCH
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Wyktad Cwiczenia Laboratorium
15 [z02| 2 9 |z02| 2
15 [z02| 2 9 |Z02| 2
SUMARYCZNY WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC

STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE

Wyktad 15 Wyktad 9

Laboratorium 15 Laboratorium 9

Razem 30 Razem 18

Praca wlasna studenta 70 Praca wlasna studenta 82

Razem 100 Razem 100

ECTS 4 ECTS 4

WYMAGANIA WSTEPNE
Wiedza na temat kultury, zainteresowania zwigzane z dziatalno$cig kulturalna.
CEL PRZEDMIOTU

Zapoznanie studentow z teorig animacji kultury i pracg animatora kultury.

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

KOD |

OPIS

| EFEKT

Wiedza

ma poglebiong i uporzadkowang wiedze¢ o wspotczesnych kierunkach rozwoju pedagogiki, jej
nurtach i systemach pedagogicznych, zorientowang na zastosowania praktyczne

W1
Wi1.1

Ma poglebiong wiedzg z zakresu pedagogicznej warto$ci animacji kultury, zna zasady
pracy animatora kultury.

K_W03

W2

ma rozszerzong i poglebiong wiedze o réznych rodzajach strukturach spotecznych i instytucjach
spotecznych oraz zachodzacych migdzy nimi relacjach, a takze posiada wiedz¢ o wybranych
systemach norm i regut organizujgcych struktury i instytucje spoteczne

K_W08

W21

Ma wiedzg na temat dziatalnosci animatora kultury w placowkach kulturalnych i
wychowawczych.

W3

ma uporzadkowang wiedz¢ o uczestnikach dziatalnosci edukacyjnej, wychowawczej, opickunczej,
kulturalnej, pomocowej i terapeutycznej

K_WIS

W3.1 |Ma wiedze na temat potrzeb danych grup wiekowych w zakresie animacji kultury.

UmiejetnoSci

U1l

samodzielnie planuje i realizuje oryginalne i innowacyjne projekty zwigzane z wybrang sferg
dziatalno$ci kulturalnej, medialnej, promocyjno-reklamowej oraz potrafi formutowac¢ wiasne opinie

K_U08

Ul.1

Potrafi stworzy¢ program dzialan animatora kultury z przeznaczeniem do konkretnej
grupy wiekowej.




U2

posiada poglebione umiej¢tnosci organizacyjne pozwalajace na planowanie i innowacyjne
rozwigzywanie ztozonych problemow zwigzanych z wybrang sferg dziatalnosci edukacyjnej

Potrafi wykorzysta¢ wiedze i umiejetnosci z zakresu animacji kultury do dziatan

v21 profilaktycznych, wychowawczych, itp.

K_U15

Kompetencje

K1

potrafi wspoétdziatac i pracowac w grupie i z grupa, przyjmujac w niej rdzne role oraz okresli¢
priorytety, organizowac prace zespotu i nim kierowac podczas realizacji okreslonego zadania

K_K02

K1.1 |P0traﬁ wykorzysta¢ animacje¢ kultury do dziatan w grupie.

K2

potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob przedsigbiorczy, odznacza si¢ odpowiedzialnoscig za
przygotowanie do pracy, podejmowane decyzje i prowadzone dzialania oraz ich skutki

K_KO05

K2.1 |Potraﬁ dziata¢ przedsigbiorczo i odpowiedzialnie w zakresie animacji kultury.

K3

uczestniczy w zyciu spotecznym i kulturalnym, oraz w opracowywaniu projektow spolecznych, ma
$wiadomo$¢ odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy i
Swiata

K_K06

Ma $wiadomos$¢ wartosci kultury w zyciu cztowieka i czynnie uczestniczy w kulturalnym

zyciu swojej spotecznosci.

TRESCI KSZTALCENIA

TEMAT 30

18

Wyklad 15

Kultura jako pojecie — proby zdefiniowania i okreslenia zakresu sktadowych wspottworzacych
kulture

[

Historyczne podstawy animacji kulturotworczej w Polsce/na §wiecie 2

Realia pracy animatora kultury w Polsce 3

E-NE RS ) I\

Tradycyjne narzedzia pracy animatora kultury — scena, pracownia, przestrzen miejska/wiejska

5 |Nowoczesne narzedzia pracy animatora kultury — media, social media, film, animacja 4

Laboratorium 15

Poznaj i dopasuj — planowanie projektu kulturotworczego kierowanego do wyselekcjonowanej
grupy odbiorcéw

N NN W N~

Projekt kulturalny — tworzenie rozbudowanego kompleksowo projektu animacyjnego z
uwzglednieniem potrzeb spotecznosciowych, norm prawnych i zroédet finansowania

Realizacja dziatan animacyjnych z grupg dzieci/mlodziezy/seniorow — praca z konkretnymi
odbiorcami kultury

W poszukiwaniu inspiracji — wizyty studyjne w osrodkach animacyjnych pracujacych na

4 |danym terenie, pomoc przy realizacjach koncertow, warsztatdw tworczych, spektakli i innych 6

wydarzen artystycznych, (instytucje kultury, NGO, lokalni tworcy)

METODY DYDAKTYCZNE

Literatura

, sale osrodka kultury, teatru, komputer, rzutnik, multimedia.

KRYTERIA OCENY

Wyklad

Aktywnos¢, czytanie zadanej literatury, kolokwium z wiedzy.

Laboratorium

Przygotowanie oferty kulturalnej / projektu dziatan animatora kultury.

WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

KOD |

OPIS

| EFEKT

Wiedza|Wyklad

W1

—

WL1 kolokwium ustne

N

aktywnos¢ na zajgciach

K_W03




w2 W2.1 1 kolokwh{r’n ustne' . K Wos
2|aktywno$¢ na zajeciach -
W3 W3l 1 kolokwh{r’n ustne' . K W15
2|aktywno$¢ na zajeciach -
Umiejetnosci| Wyklad
Ul ULl 1 kolokwil%rrn ustn§ . K U08
2|aktywno$¢ na zajeciach -
U2 U1 1 kolokwil%rrn ustn§ . K UIS
2|aktywno$¢ na zajeciach -
Kompetencje|Wyklad
K1 K1.1 1|aktywno$¢ na zajeciach K _Ko02
K2 K2.1 1|aktywnos$¢ na zajgciach K K05
K3 K3.1 1|aktywno$¢ na zajeciach K_Ko06
Wiedza|Lab0rat0rium
W1 Wi1.1 1|projekt K W03
W2 W2.1 1|projekt K W08
W3 W3.1 1|projekt K W15
Umiejgtnoéci|Laboratorium
U1 Ul.1 1|projekt K _U08
U2 U2.1 1|projekt K U15
Kompetencje|Laboratorium
K1 K1.1 1|projekt K K02
K2 K2.1 1 projekt K K05
K3 K3.1 1|projekt K K06

FORMY OCENY

Dla kazdego z efektow ksztalcenia okreslonego dla przedmiotu w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, na oceng:

2,0

student uzyskuje ponizej 51% maksymalnej liczby punktow 4,0

student uzyskuje od 71% do 80% maksymalnej liczby punktow

3,0

student uzyskuje od 51% do 60% maksymalnej liczby punktow 4,5

student uzyskuje od 81% do 90% maksymalnej liczby punktow

35

student uzyskuje od 61% do 70% maksymalnej liczby punktow 5,0

student uzyskuje powyzej 90% maksymalnej liczby punktéw

Kryteria oceniania wg skali:

bardzo dobry bdb | 5 |zakladane efekty zostaty w peni osiagnicte

dobry plus db+ | 4,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z niewielkimi niedociggnieciami

dobry db | 4 |zaktadane efekty zostaly osiagnicte jednak z pewnymi brakami, ktére mozna szybko uzupehic

dostateczny plus | dst+| 3,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z istotnymi brakami, ale dopuszczalnymi na minimalnym wymaganym

dostateczny dst | 3 |zakladane efekty zostaly osiagniete z istotnymi brakami

niedostateczny ndst| 2 [zakladane efekty nie zostaty uzyskane

NAKLEAD PRACY WLASNEJ STUDENTA

. Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . . A
zrealizowanie aktywnoSci

Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 30 18

1 |Przygotowanie do zaje¢c 20 32

E 2 [Czytanie wskazanej literatury 20 20

3 [Przygotowanie projektu 30 30

Suma godzin: 100 100

Punkty ECTS: 4 4
LITERATURA
Podstawowa
1 |Nycz E., Animacja kultury lokalnej jako inicjatywa instytucjonalna, Opole 2019.
Uzupelniajaca

Kubinowski D., Lenartowicz U., Animacja kultury w perspektywie pedagogicznej. Studia i szkice, Krakow 2018.




Rogozinska A., Animacja kultury a zmiana spoteczna: w kontek$cie "community arts" i "community cultural
development", "Kultura Wspotczesna", nr 4/2009, s. 90-201. [dostep Academica]




PANSTWOWA AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH W GEOGOWIE

INSTYTUT HUMANISTYCZNY

SYLABUS / KARTA PRZEDMIOTU

W GLOGOWIE

PANS

INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

Nazv?if:) Zjir;llom Komunikacja medialna przfd(;giotu PMe
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot|Instytut Humanistyczny
Poziom ksztatcenia Studia drugiego stopnia Profil studiow praktyczny
Kierunek studiow Pedagogika Specjalnos¢ PMzAK
Modut ksztatcenia Specjalno$ciowy Jezyk wyktadowy polski
Semestr 11 Forma zaliczenia Zaliczenie z oceng
WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC DYDAKTYCZNYCH
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Wyktad Cwiczenia Laboratorium
15 [z03] 2 9 |z03| 2
15 [z03]| 2 9 |Z03| 2
SUMARYCZNY WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Wyktad 15 Wyktad 9
Cwiczenia 15 Cwiczenia 9
Razem 30 Razem 18
Praca wlasna studenta 70 Praca wlasna studenta 82
Razem 100 Razem 100
ECTS 4 ECTS 4
WYMAGANIA WSTEPNE
Wiedza na temat kultury jezyka.
CEL PRZEDMIOTU

Zapoznanie studentow z podstawowg terminologia dot. teorii komunikacji, u§wiadomienie roli mediéw w komunikacji,
nauka budowania komunikatow medialnych.

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

KOD |

OPIS

| EFEKT

Wiedza

W1

zna terminologi¢ uzywang w pedagogice oraz jej zastosowanie w dyscyplinach pokrewnych, wraz z
kontekstem jej odniesien do praktyki pedagogicznej zwigzang z wybranymi obszarami praktyczne;j
dziatalno$ci medialnej 1 kulturalne;j

K_WO01

Wi1.1 |Zna terminologi¢ z zakresu mediéw i komunikacji medialne;j.

ma uporzadkowang wiedz¢ na temat zasad i norm etycznych oraz etyki zawodowe;j

w2 Ww2.1

Ma uporzadkowang wiedz¢ na temat zasad etyki jezykowej i komunikacji inkluzywne;j.

K_WI16

UmiejetnoSci

U1

potrafi sprawnie porozumiewac¢ si¢ przy uzyciu roznych kanatow i technik komunikacyjnych ze
specjalistami w zakresie pedagogiki, jak i z odbiorcami spoza grona specjalistow, korzystajac z
nowoczesnych rozwigzan technologicznych

K_U03

Ul.1 |P0traﬁ wykorzystywac¢ kanaty medialne w pracy pedagoga.

U2

Jezykowego

potrafi w sposdb spdjny i precyzyjny wypowiadac si¢ w mowie i piSmie, posiada umiejgtnos$c
konstruowania ustnych i pisemnych uzasadnien na tematy dotyczace wybranych zagadnien
pedagogicznych; potrafi porozumiewac si¢ ze specjalistami w jezyku polskim i jezyku obcym
zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia

K_U04




U2.1 |P0traﬁ tworzy¢ warto§ciowe tresci, odpowiednie do danego medium.
posiada umiejetno$ci merytorycznego argumentowania i prezentowania wlasnych pomystow,
watpliwosci i sugestii, popierania ich rzetelng argumentacjg w konteks$cie wybranych perspektyw
U3 |teoretycznych, pogladdow roznych autordw, kierujac si¢ przy tym zasadami etycznymi K _U05
U3l Potrafi prowadzi¢ dyskurs medialny z wykorzystaniem wiedzy pedagogicznej i tej z
zakresu komunikacji.
Kompetencje
ma poglebiong $wiadomo$¢ poziomu swojej wiedzy 1 umiej¢tnosci, rozumie potrzebe cigglego
rozwoju osobistego i zawodowego o wymiar interdyscyplinarny, potrafi inspirowac i organizowac
K1 |proces uczenia si¢ innych oséb K _Ko1
KL1 Jest $wiadomy tego, jak ztozony jest proces komunikacji medialnej i widzi potrzebe
statego rozwoju w tym zakresie.
uczestniczy w zyciu spotecznym i kulturalnym, oraz w opracowywaniu projektow spolecznych, ma
$wiadomo$¢ odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy i
K2 |[$wiata K K06
K2.1 uczestniczy czynnie w zyciu spotecznym i kulturalnym, wykorzystujagc w tym celu wiedze
" |i umiejetnosci z zakresu komunikacji medialne;j.
TRESCI KSZTALCENIA
1 |Wprowadzenie do teorii komunikacji 2 1
2 |Kompetencje medialne w komunikacji 2 1
3 |Nadawca i odbiorca - budowanie spersonalizowanego przekazu 2 1
4 |Tradycyjne i nowe media przekazu - ich wptyw na budowe komunikatu 4 2
5 |Komunikacja werbalna a niewerbalna 3 1
6 |Etyka oraz etykieta wypowiedzi 2 1
7 |Budowanie komunikatu audio 0 1
8 |Budowanie komunikatu audio-video 0 1
1 |Nadawca i odbiorca - budowanie spersonalizowanego przekazu 2 1
2 |Komunikacja werbalna a niewerbalna 2 1
3 |Etyka oraz etykieta wypowiedzi 2 1
4 |Budowanie komunikatu audio 4 2
5 |Budowanie komunikatu audio-video 5 4
METODY DYDAKTYCZNE
Materiaty dydaktyczne, opracowania, prezentacje, dyktafon, kamera, mikrofon, rzutnik
KRYTERIA OCENY
Wyklad
Aktywno$¢, czytanie zadanej literatury, kolokwium z wiedzy,
Cwiczenia
prace w formie nagran audio i video
WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE
KOD | OPIS | EFEKT
Wiedza|Wyklad
Wi W11 1 kolokwil%rrn ustn§ . K_Wol
2|aktywnos$¢ na zajeciach
w2 W21 1 kolokwil%rrn ustn§ . K_WI16
2|aktywnos$¢ na zajeciach
Umiejgtnoéci|Wyklad
Ul ULL 1 kolokwh{r’n ustne' . K U03
2|aktywnos$¢ na zajeciach -
U2 U2.1 1|kolokwium ustne K U04
U3 U3.1 1|aktywnos$¢ na zajgciach K U05
Kompetencje|Wyklad
1 w11 | 1]kolokwium ustne | W
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2|aktywnos$¢ na zajeciach
K2 K2.1 1 kolokwu{rln ustne' . K K06
2|aktywnos$¢ na zajeciach -
Wiedza| Cwiczenia
wi W11 1|praca ser’rlf:stralnfi . K Wol
2|aktywno$¢ na zajeciach -
w2 W21 1|praca ser’rlf:stralnfi . K_WI16
2|aktywnos$¢ na zajeciach
Umiejetnoci| Cwiczenia
Ul UL1 1|praca serfllestraln'a . K U03
2|aktywnos$¢ na zajeciach -
U2 U1 1|praca serfllestraln'a . K U04
2|aktywnos$¢ na zajeciach -
U3 U3 1|praca serfllestraln'a . K U05
2|aktywno$¢ na zajeciach -
Kompetencj e| Cwiczenia
K1 K11 1|praca ser’rlf:stralnfi . K Kol
2|aktywno$¢ na zajeciach -
K2 K2.1 1|praca ser’rlf:stralnfi . K K06
2|aktywno$¢ na zajeciach -

FORMY OCENY

Dla kazdego z efektéw ksztalcenia okreslonego dla przedmiotu w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, na oceng:

2,0 |student uzyskuje ponizej 51% maksymalnej liczby punktow 4,0

student uzyskuje od 71% do 80% maksymalnej liczby punktow

3,0 |student uzyskuje od 51% do 60% maksymalnej liczby punktow 4,5

student uzyskuje od 81% do 90% maksymalnej liczby punktow

3,5 |student uzyskuje od 61% do 70% maksymalnej liczby punktow 5,0

student uzyskuje powyzej 90% maksymalnej liczby punktow

Kryteria oceniania wg skali:

bardzo dobry bdb | 5 [zakladane efekty zostaly w pelni osiagnigte
dobry plus db+ | 4,5 |zakladane efekty zostaty osiagnigte z niewielkimi niedociggnigciami
dobry db | 4 |zaktadane efekty zostaly osiagnigte jednak z pewnymi brakami, ktére mozna szybko uzupehié
dostateczny plus | dst+]| 3,5 |zaktadane efekty zostaly osiagnigte z istotnymi brakami, ale dopuszczalnymi na minimalnym wymaganym

dostateczny

dst

3 |zakladane efekty zostaly osiagnigte z istotnymi brakami

niedostateczny

ndst

2 |zakladane efekty nie zostaly uzyskane

NAKLAD PRACY WLASNEJ STUDENTA

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 30 18
Przygotowanie do zaj¢c¢ 20 32

E Czytanie wskazanej literatury 10 10
Przygotowanie pracy semestralnej 40 40

Suma godzin: 100 100

Punkty ECTS: 4 4
LITERATURA
Podstawowa

1 |Frania M., Nowe media, technologie i trendy w edukacji, Impuls, Krakow 2017.

2 |Morreale S.P., Komunikacja mi¢dzy ludzmi, PWN, Warszawa 2015.

3 |Siemieniecki B. (red.), Pedagogika medialna, PWN, Warszawa 2021.

Uzupehiajaca

1 [Czerwinski K. (red.), Komunikowanie spoteczne w edukacji, Wydawnictwo Adam Marszatek, Torun 2010.

2 |Zbrog Z. (red.), Edukacja medialna w ksztatceniu wczesnoszkolnym, Wydawnictwo ZNP, Kielce 2008.
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SYLABUS / KARTA PRZEDMIOTU

INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu Kod
(mr())dulu) Retoryka przedmiotu PM6
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot|Instytut Humanistyczny
Poziom ksztatcenia Studia drugiego stopnia Profil studiow praktyczny
Kierunek studiow Pedagogika Specjalnos¢ PMzAK
Modut ksztatcenia Specjalno$ciowy Jezyk wyktadowy polski
Semestr 11 Forma zaliczenia Zaliczenie z oceng
WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC DYDAKTYCZNYCH
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Wyktad Cwiczenia Laboratorium
15 [z03] 2 9 |z03| 2
15 [z03]| 2 9 |Z03| 2
SUMARYCZNY WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Wyktad 15 Wyktad 9
Cwiczenia 15 Cwiczenia 9
Razem 30 Razem 18
Praca wlasna studenta 70 Praca wlasna studenta 82
Razem 100 Razem 100
ECTS 4 ECTS 4
WYMAGANIA WSTEPNE

Podstawowa znajomos¢ kultury jezyka.

CEL PRZEDMIOTU

Zapoznanie studentow z podstawowg terminologia retoryczna, nauka stosowania argumentacji, konstruowania i
wyglaszania mowy.

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

KOD |

OPIS

| EFEKT

Wiedza

W1

zna terminologi¢ uzywang w pedagogice oraz jej zastosowanie w dyscyplinach pokrewnych, wraz z
kontekstem jej odniesien do praktyki pedagogicznej zwigzang z wybranymi obszarami praktyczne;j
dziatalno$ci medialnej 1 kulturalne;j

K_WO01

Wi1.1 |Zna terminologi¢ z zakresu retoryki.

W2

ma poglebiong i rozszerzong wiedz¢ na temat biologicznych, psychologicznych, spotecznych,
filozoficznych podstaw ksztatcenia i wychowania; rozumie istote funkcjonalnos$ci i
dysfunkcjonalnosci, harmonii i dysharmonii, normy i patologii w odniesieniu do rozwigzan
praktycznych

K W11

Ma wiedzg na temat humanistycznych podstaw ksztatcenia, wie, czym jest perswazja, a

W2.1 . .
czym manipulacja w retoryce.

UmiejetnoSci

U1

potrafi sprawnie porozumiewac si¢ przy uzyciu roznych kanatow i technik komunikacyjnych ze
specjalistami w zakresie pedagogiki, jak i z odbiorcami spoza grona specjalistow, korzystajac z
nowoczesnych rozwigzan technologicznych

K_U03

Potrafi budowa¢ wartosciowe wypowiedzi z uzyciem odpowiednich argumentow i

Ul.1 .
toposéw retorycznych.




posiada umiej¢tnosci merytorycznego argumentowania i prezentowania wlasnych pomystow,
watpliwosci 1 sugestii, popierania ich rzetelng argumentacja w konteks$cie wybranych perspektyw

e teoretycznych, pogladéw roznych autorow, kierujac si¢ przy tym zasadami etycznymi

K_U05

U2.1 |Potraﬁ merytorycznie argumentowac swoje przekonania.

Kompetencje

ma poglebiong $wiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy 1 umiej¢tnosci, rozumie potrzebe cigglego
rozwoju osobistego i zawodowego o wymiar interdyscyplinarny, potrafi inspirowac i organizowac

K1 L ,
proces uczenia si¢ innych osob

K_KO01

K1.1 |Rozumie potrzebe statego rozwoju w zakresie retoryki.

jest przekonany o koniecznos$ci i doniostosci zachowania si¢ w sposdb profesjonalny i
przestrzegania zasad etyki zawodowej; dostrzega i formutuje problemy moralne i dylematy etyczne
zwigzane z wlasng i cudzg pracg; poszukuje optymalnych rozwigzan i mozliwos$ci korygowania

K2 [nieprawidtowych dziatan pedagogicznych K_K04

Jest $wiadomy tego, jak retoryka moze podnie$¢ poziom profesjonalizmu jego
K2.1 |wypowiedzi i autoprezentacji. Widzi wieloaspektowos¢ tej nauki oraz zagrozenia, gdy
jest wykorzystywana w celach nieetycznych.

TRESCI KSZTALCENIA

TEMAT 30 18

Wyklad 15 9

Podstawowe pojecia z zakresu retoryki. Historia retoryki

Podziat oracji. Konstrukcja udanej mowy (wypowiedzi)

Toposy i argumenty - typologia i ich wykorzystanie w wypowiedzi

Perswazja a manipulacja

Analiza najwazniejszych wspotczesnych przemowien - tekstow 1 wystapien

AN |WIN|—
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Przekaz dziennikarski jako przekaz retoryczny

Cwiczenia

Podziat oracji. Konstrukcja udanej mowy (wypowiedzi)

Toposy i argumenty - typologia i ich wykorzystanie w wypowiedzi

Przekaz dziennikarski jako przekaz retoryczny

Warsztat retora - budowanie wstgpu w celu pozyskania odbiorcy

(S, NN USH I (O N B
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Warsztat retora - przygotowywanie i prowadzenie debaty

Warsztat retora - przygotowywanie wystapien réznego typu (laudacja, mowa motywacyjna,
oskarzycielska, miniwyktad)
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METODY DYDAKTYCZNE

Opracowania, prezentacje, dyktafon, kamera

KRYTERIA OCENY

Wyklad

Aktywnos$¢, czytanie zadanej literatury, kolokwium,

Cwiczenia

przygotowanie wystapienia

WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

KOD | OPIS | EFEKT

Wiedza|Wyklad

W1 WL1 1 kolokwu{rln ustne' . K Wol
2|aktywnos$¢ na zajeciach -

w2 W2.1 1 kolokwu{rln ustne' . K Wil
2|aktywnos$¢ na zajeciach

Umiejetnosci| Wyklad




Ul ULL 1 kolokwu{rln ustne' . K U03
2|aktywno$¢ na zajeciach -
U2 U1 1 kolokwu{rln ustne' . K U05
2|aktywno$¢ na zajeciach -
Kompetencje|Wyklad
K1 K11 1 kolokwu%rrn ustn§ . K Kol
2|aktywno$¢ na zajeciach -
K2 K2.1 1 kolokwu%rrn ustn§ . K K04
2|aktywno$¢ na zajeciach -
Wiedza|Cwiczenia
Wi WL1 1|praca serfllestraln'a . K Wol
2|aktywno$¢ na zajeciach -
W2 W21 1|praca serfllestraln'a . K Wil
2|aktywnos$¢ na zajeciach -
Umiej Qtnoéci| Cwiczenia
Ul U1 1|praca ser,rlf:stralnfi . K U03
2|aktywno$¢ na zajeciach -
U2 U1 1|praca ser,rlf:stralnfi . K U05
2|aktywno$¢ na zajeciach -
Kompetencje|Cwiczenia
K1 KL1 1|praca serfllestraln'a . K Ko1
2|aktywnos$¢ na zajeciach -
K2 K2.1 1|praca serfllestraln'a . K K04
2|aktywnos$¢ na zajeciach -

FORMY OCENY

Dla kazdego z efektow ksztalcenia okreslonego dla przedmiotu w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, na oceng:

2,0

student uzyskuje ponizej 51% maksymalnej liczby punktow

4,0

student uzyskuje od 71% do 80% maksymalnej liczby punktow

3,0 |student uzyskuje od 51% do 60% maksymalnej liczby punktow 4,5 |student uzyskuje od 81% do 90% maksymalnej liczby punktow
3,5 |student uzyskuje od 61% do 70% maksymalnej liczby punktow 5,0 |student uzyskuje powyzej 90% maksymalnej liczby punktow
Kryteria oceniania wg skali:
bardzo dobry bdb | 5 |zakladane efekty zostaly w pelni osiagnicte
dobry plus db+ | 4,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z niewielkimi niedociggnieciami
dobry db | 4 |zakladane efekty zostaly osiagnigte jednak z pewnymi brakami, ktére mozna szybko uzupetié
dostateczny plus | dst+| 3,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z istotnymi brakami, ale dopuszczalnymi na minimalnym wymaganym
dostateczny dst | 3 |zakladane efekty zostaly osiagnigte z istotnymi brakami
niedostateczny ndst| 2 [zakladane efekty nie zostaty uzyskane
NAKLAD PRACY WLASNEJ STUDENTA
L Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . . A
zrealizowanie aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 30 18
1 [Przygotowanie do zajec¢ 10 22
E Czytanie wskazanej literatury 20 20
3 |Przygotowanie pracy semestralnej 40 40
Suma godzin: 100 100
Punkty ECTS: 4 4
LITERATURA
Podstawowa

1 |Rusinek M., Zatazinska A., Retoryka podrgczna, Krakow 2005.

2 [Shmidtke R., Wystapienia publiczne: zostan mistrzem retoryki, Warszawa 2006.

Uzupehiajaca

Bogotebska B., Worsowicz M., Retoryka i jej zastosowania. Podrgcznik dla studentéw dziennikarstwa i innych
kierunkéw humanistycznych, £.6dz 2016.




| 2 |Camegie D., Jak sta¢ si¢ doskonatym mowca i rozmdéwca, Warszawa 2012.




PANSTWOWA AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH W GEOGOWIE

INSTYTUT HUMANISTYCZNY

SYLABUS / KARTA PRZEDMIOTU

W GLOGOWIE

PANS

INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

Nazv??n;; ZS&TIOW Media spotecznosciowe w pracy pedagoga przgi(;giotu PM7
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot|Instytut Humanistyczny
Poziom ksztatcenia Studia drugiego stopnia Profil studiow praktyczny
Kierunek studiow Pedagogika Specjalnos¢ PMzAK
Modut ksztatcenia Specjalno$ciowy Jezyk wyktadowy polski
Semestr 11 Forma zaliczenia Zaliczenie z oceng
WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC DYDAKTYCZNYCH
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Wyktad Cwiczenia Laboratorium
[ T [ [ [ Isfeoslal [ T 1 T T [ [ [ [ws[eos[e] [ |
SUMARYCZNY WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Laboratorium 30 Laboratorium 18
Razem 30 Razem 18
Praca wlasna studenta 70 Praca wlasna studenta 82
Razem 100 Razem 100
ECTS 4 ECTS 4
WYMAGANIA WSTEPNE

Zna podstawowe informacje w jak postugiwaé si¢ w mediach spoteczno$ciowych.

CEL PRZEDMIOTU

Przedmiot stanowi wprowadzenie do problematyki pedagogiki medialnej i edukacji medialnej. W ramach wyktadow
studenci poznajg podstawowe zagadnienia zwigzane z wychowawczymi aspektami mediow, rola przygotowania
uzytkownikow mediow do korzystania z nich, analizujg kategori¢ propagandy i manipulacji medialnej, poznaja kodeksy
etyczne nadawcoéw medialnych.

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

KOD | OPIS |  EFEKT
Wiedza
Student: wymienia rodzaje blogow dydaktycznych, zna zastosowania blogdw jako
W1 . ) . ] K_Wo08
narzedzi edukacyjnych, zna aspekty prawne prowadzenia blogow dydaktycznych =
UmiejetnoSci
Student: potrafi zatozy¢ bloga, potrafi tworzy¢ tresci przeznaczone na blogi dydaktyczne,
Ul |obsluguje rozne systemy zarzadzania treScig oraz aplikacje, graficzne, postuguje si¢ w K U08 K U13
dydaktyce narzedziami oferowanymi przez media spotecznosciowe
Kompetencje
K1 |P0traﬁ komunikowac¢ si¢ roznymi aplikacjami | K K01
TRESCI KSZTALCENIA
TEMAT 30 18
Laboratorium 30 18
Definicje pojec¢: wieloznacznos¢ stowa "medium". Media a poznanie rzeczywistosci -
podstawy rozumienia mediow.Modele komunikacyjne. Co dzieje si¢ migdzy nadawca i
! odbiorca?Pojecie, klasyfikacja i wlasciwosci mediow. Wykorzystanie social media w [ >
podnoszeniu efektywno$ci i atrakcyjnosci nauczania poprzez popularyzacje wiedzy.
5 Rola mediow we wspotczesnym swiecie. Wptyw mediow na spoteczenstwo i jednostke. Media 5 3
nowoczesne - szanse i zagrozenia. Tresci wychowawcze (i antywychowacze) w mediach.




Media i urzadzenia medialne w reku nauczyciela i ucznia. Wykorzystanie narzedzi Google, w
tym (Calendar, Drive, Documents, Magic Table) w celu tworzenia pracy projektowe;j
podopiecznych.

Ocena pedagogiczna komunikatow/przekazoéw medialnych. Kryteria oceny, arkusz
ewaluacyjny. Potrzeby i cele powszechnej edukacji medialnej. Bezpieczenstwo w sieci —
przekazanie odpowiedniej wiedzy utatwiajgcej wykrywanie i profilaktyke wobec
niewlasciwych zachowan podopiecznych w sieci, w tym: - informacje o zagrozeniach
ptynacych ze strony ztosliwego oprogramowania, - informacje o cyberprzemocy, - informacje i
przeciwdziatanie przestepczo$ci zorganizowanej w sieci, - informacje o niewlasciwym
wykorzystaniu komputera i sieci Internet w praktyce przez osoby niepetnoletnie.

Sieci komputerowe na uzytek edukacyjny.Etyka mediow. Aspekty etyczne i prawne mediow.
Prawo autorskie.

METODY DYDAKTYCZNE

KRYTERIA OCENY

WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

KOD | OPIS

EFEKT

Wiedza|Lab0rat0rium

W1

Student: wymienia rodzaje blogow dydaktycznych, zna zastosowania blogdéw jako
narzedzi edukacyjnych, zna aspekty prawne prowadzenia blogow dydaktycznych

K_W08

Umiej Qtnoéci|Lab0ratorium

Ul |obshluguje roézne systemy zarzadzania trescig oraz aplikacje, graficzne, postuguje si¢ w

Student: potrafi zatozy¢ bloga, potrafi tworzy¢ tresci przeznaczone na blogi dydaktyczne,

dydaktyce narzedziami oferowanymi przez media spotecznosciowe

K_UO8 K _U13

Kompetencj e|Lab0ratorium

K1 |P0traﬁ komunikowac¢ si¢ roznymi aplikacjami |

K_KO01

FORMY OCENY

Dla kazdego z efektéw ksztalcenia okreslonego dla przedmiotu w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, na oceng:

2,0

student uzyskuje ponizej 51% maksymalnej liczby punktow 4,0 |student uzyskuje od 71% do 80% maksymalnej liczby punktow

3,0

student uzyskuje od 51% do 60% maksymalnej liczby punktow 4,5 |student uzyskuje od 81% do 90% maksymalnej liczby punktow

3,5

student uzyskuje od 61% do 70% maksymalnej liczby punktow 5,0 |student uzyskuje powyzej 90% maksymalnej liczby punktow

Kryteria oceniania wg skali:

bardzo dobry bdb | 5 [zakladane efekty zostaly w pelni osiagnigte

dobry plus db+ | 4,5 |zakladane efekty zostaty osiagnigte z niewielkimi niedociggnigciami

dobry db | 4 |zaktadane efekty zostaly osiagnigte jednak z pewnymi brakami, ktére mozna szybko uzupeié

dostateczny plus | dst+| 3,5 |zaktadane efekty zostaly osiagnigte z istotnymi brakami, ale dopuszczalnymi na minimalnym wymaganym

dostateczny dst | 3 |zakladane efekty zostaly osiagnigte z istotnymi brakami

niedostateczny ndst| 2 [zakladane efekty nie zostaly uzyskane

NAKLAD PRACY WLASNEJ STUDENTA

, . Srednia liczba godzin na
Forma aktywno$ci . . L .
zrealizowanie aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studiéow) z nauczycielem 30 18
1 [Przygotowanie do zajeé 10 10
E Czytanie wskazanej literatury 10 22
3 |Przygotowanie projektu 50 50
Suma godzin: 100 100
Punkty ECTS: 4 4
LITERATURA
Podstawowa
1 |Kremen T., Media spolecznos$ciowe a edukacja. [dostep Academica]
2 [Strykowski W., Edukacja medialna w spoteczenstwie informacyjnym, 2010. [dostep Academica]

Uzupelniajaca

Musiat E., Media spoteczno$ciowe - narze¢dzie ucznia cyfrowej szkoty, "Nowa Szkota", 2013, 10 (718), s. 13-20.




| 2 |Strykowski W., Kompetencje medialno-informatyczne przysztych nauczycieli, 2018. [dostep Academica]




PANSTWOWA AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH W GEOGOWIE

DANS.

INSTYTUT HUMANISTYCZNY

SYLABUS / KARTA PRZEDMIOTU

INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

Nazvsza;;; ZjiTlom Kultura zywego slowa przfd(;giotu PMS8
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot|Instytut Humanistyczny
Poziom ksztatcenia Studia drugiego stopnia Profil studiow praktyczny
Kierunek studiow Pedagogika Specjalnos¢ PMzAK
Modut ksztatcenia Specjalno$ciowy Jezyk wyktadowy polski
Semestr 11 Forma zaliczenia Zaliczenie z oceng
WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC DYDAKTYCZNYCH
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Wyktad Cwiczenia Laboratorium
| [ [isfzo3] 2| [ | | | | | [ofao3[2] [ | | |
SUMARYCZNY WYMIAR GODZINOWY ZAJEC
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Cwiczenia 15 Cwiczenia 9
Razem 15 Razem 9
Praca wlasna studenta 35 Praca wlasna studenta 41
Razem 50 Razem 50
ECTS 2 ECTS 2
WYMAGANIA WSTEPNE

Podstawowa wiedza na temat kultury jezyka.

CEL PRZEDMIOTU

Zapoznanie studentow z zasadami ortofonii oraz przeprowadzenie kursu dykc;ji.

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

KOD |

OPIS

| EFEKT

Wiedza

W1

ma poglebiong i uporzadkowang wiedze¢ o wspotczesnych kierunkach rozwoju pedagogiki, jej
nurtach i systemach pedagogicznych, zorientowang na zastosowania praktyczne

w1 ™ poglebiona i uporzadkowana wiedzg o roli kultury jezyka w dzialalnosci pedagoga

K_W03

W2

ma uporzadkowanag i poglgbiong wiedze¢ na temat wybranych subdyscyplin i specjalizacji
pedagogiki obejmujaca terminologie, teori¢ i metodyke

K_W05

W2.1 |ma poglebiona i uporzadkowana wiedzg¢ z zakresu kultury jezyka

UmiejetnoSci

U1

potrafi w sposob spojny i precyzyjny wypowiada¢ si¢ w mowie i piSmie, posiada umiejetnos¢
konstruowania ustnych i pisemnych uzasadnien na tematy dotyczace wybranych zagadnien
pedagogicznych; potrafi porozumiewac si¢ ze specjalistami w jezyku polskim i jezyku obcym
zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego

K_U04

Potrafi dzigki znajomosci zasad kultury jezyka wypowiada¢ si¢ precyzyjnie, pigknie i

Ul.1 .
poprawnie.

Kompetencje

ma poglebiona $wiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejgtnosci, rozumie potrzebe ciaglego
rozwoju osobistego i zawodowego o wymiar interdyscyplinarny, potrafi inspirowac i organizowac
proces uczenia si¢ innych osob

W wWn




AN S AN ANITD§

ma poglebiong $wiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejgtnosci z zakresu kultury
K1.1 |jezyka, ma §wiadomos¢ dynamiki zmian w tym zakresie 1 widzi potrzebe statego
ksztalcenia si¢ w tym kierunku

TRESCI KSZTALCENIA
TEMAT 15 9
Cwiczenia 15 9

Podstawowe wiadomosci na temat emisji glosu 1 higieny pracy glosem

Zasady poprawnosci jezykowej w zakresie ortofonii i ortoepiki

Rodzaje akcentow wyrazowych, zdaniowych w jezyku polskim. Rola intonacji

Nauka dykcji

Recytacja oraz interpretacja tekstu literackiego

AN~ |W|IN|—
el 1B B N NS )
—_— NG| = = —

Zasady grzecznosci jezykowej

METODY DYDAKTYCZNE

Opracowania, ¢wiczenia dykcyjne, teksty literatury.

KRYTERIA OCENY

Cwiczenia

Kolokwium z wiedzy, aktywno$¢ na zajeciach.

WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

KOD | OPIS | EFEKT

Wiedza| Cwiczenia

W1 WL1 1 kolokwu{rln ustne' . K W03
2|aktywnos$¢ na zajeciach -

w2 W2.1 1 kolokwu{rln ustne' . K_W05
2|aktywnos$¢ na zajeciach

Umiej Qtnoéci| Cwiczenia

—

Ul U1 kolokwu%rrn ustn§ . K_U04
aktywnos¢ na zajgciach

N

Kompetencj e| Cwiczenia

—

K1 K11 kolokwu{rln ustne' . K_Ko01
aktywnos¢ na zajgciach

[\

FORMY OCENY

Dla kazdego z efektow ksztalcenia okreslonego dla przedmiotu w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, na oceng:

2,0 |student uzyskuje ponizej 51% maksymalnej liczby punktow 4,0 |student uzyskuje od 71% do 80% maksymalnej liczby punktow

3,0 |student uzyskuje od 51% do 60% maksymalnej liczby punktow 4,5 |student uzyskuje od 81% do 90% maksymalnej liczby punktow

3,5 |student uzyskuje od 61% do 70% maksymalnej liczby punktow 5,0 |student uzyskuje powyzej 90% maksymalnej liczby punktow

Kryteria oceniania wg skali:

bardzo dobry bdb | 5 |zakladane efekty zostaty w pelni osiagnicte

dobry plus db+ | 4,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z niewielkimi niedociggnieciami

dobry db | 4 |zaktadane efekty zostaly osiagnicte jednak z pewnymi brakami, ktére mozna szybko uzupehic

dostateczny plus | dst+| 3,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z istotnymi brakami, ale dopuszczalnymi na minimalnym wymaganym

dostateczny dst | 3 |zakladane efekty zostaly osiagnigte z istotnymi brakami

niedostateczny ndst| 2 [zakladane efekty nie zostaty uzyskane

NAKLEAD PRACY WLASNEJ STUDENTA

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . a5
zrealizowanie aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 15 9

1 |Przygotowanie do zajec 10 10

E Czytanie wskazanej literatury 10 16
3 |Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia 15 15




Suma godzin:

50

50

Punkty ECTS:

LITERATURA

Podstawowa

1 |Tarasiewicz B., Mdowig i $§piewam swiadomie, Krakow 2006.

2 [Toczyska B., Elementarne ¢wiczenia dykcji, Gdansk 2017.

Uzupehiajaca

1 |Karniﬁska B., Logopedia artystyczna, Gdansk 2016.




PANSTWOWA AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH W GEOGOWIE

INSTYTUT HUMANISTYCZNY

o
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SYLABUS / KARTA PRZEDMIOTU g

A\

INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

Nazv?if:) Zjir;llom Autoprezentacja przfd(;giotu PMS8
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot|Instytut Humanistyczny
Poziom ksztatcenia Studia drugiego stopnia Profil studiow praktyczny
Kierunek studiow Pedagogika Specjalnos¢ PMzAK
Modut ksztatcenia Specjalno$ciowy Jezyk wyktadowy polski
Semestr 11 Forma zaliczenia Zaliczenie z oceng
WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC DYDAKTYCZNYCH
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Wyktad Cwiczenia Laboratorium
| [ [isfzo3] 2| [ | | | | | [ofao3[2] [ | | |
SUMARYCZNY WYMIAR GODZINOWY ZAJEC
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Cwiczenia 15 Cwiczenia 9
Razem 15 Razem 9
Praca wlasna studenta 35 Praca wlasna studenta 41
Razem 50 Razem 50
ECTS 2 ECTS 2
WYMAGANIA WSTEPNE

Podstawy kultury osobiste;j.

CEL PRZEDMIOTU

Nauczenie studentow $wiadomosci wlasnego ciata, wygladu i glosu, co jest potrzebne przy wystgpieniach publicznych,

takze medialnych.

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

KOD |

OPIS

| EFEKT

Wiedza

W1

zna terminologi¢ uzywang w pedagogice oraz jej zastosowanie w dyscyplinach pokrewnych, wraz z
kontekstem jej odniesien do praktyki pedagogicznej zwigzang z wybranymi obszarami praktyczne;j
dziatalno$ci medialnej i1 kulturalne;j

K_WO01

Wi1.1 |zna terminologi¢ z zakresu autoprezentacji

W2

ma uporzadkowang wiedzg o uczestnikach dziatalnosci edukacyjnej, wychowawczej, opickunczej,
kulturalnej, pomocowej i terapeutycznej

W21

ma uporzadkowang wiedz¢ na temat wartosci autoprezentacji w dziatalno$ci edukacyjnej,
wychowaweczej, opiekunczej, kulturalnej, pomocowe;j i terapeutycznej

K W15

UmiejetnoSci

U1

posiada umiej¢tnosci merytorycznego argumentowania i prezentowania wlasnych pomystow,
watpliwosci 1 sugestii, popierania ich rzetelng argumentacja w konteks$cie wybranych perspektyw
teoretycznych, pogladéw roznych autorow, kierujac si¢ przy tym zasadami etycznymi

K_U05

Ul.1

Potrafi wykorzysta¢ wiedze z zakresu autoprezentacji do argumentowania i
prezentowania wlasnych pomystow

U2

posiada poglebiong umiejetnos¢ przygotowania wystgpien ustnych i pisemnych w jezyku polskim i
jezyku obcym w zakresie problematyki wlasciwej dla pedagogiki lub w obszarze lezacym na
pograniczu réznych dyscyplin naukowych

K_U16

U2.1

Posiada poglebiong umiejetnos¢ wykorzystania zasad autoprezentacji do wystapien
ustnych i pisemnych




Kompetencje

ma poglebiong $wiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy 1 umiejgtnosci, rozumie potrzebe cigglego
rozwoju osobistego i zawodowego o wymiar interdyscyplinarny, potrafi inspirowac i organizowac
e proces uczenia si¢ innych osob RO
K1.1 |Ma $wiadomo$¢ tego, Ze nauka autoprezentacji powinna by¢ stale aktualizowana.
potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob przedsigbiorczy, odznacza si¢ odpowiedzialnoscig za
przygotowanie do pracy, podejmowane decyzje i prowadzone dziatania oraz ich skutki
K2 K2.1 Potrafi wykorzysta¢ wiedze¢ i umiejetnosci z zakresu autoprezentacji w swojej pracy SRR
TRESCI KSZTALCENIA
TEMAT 15 9
Cwiczenia 15 9
| Jak mowic¢ aby nas stuchano (modulacja glosu, wypowiedz dedykowana, ,,ztoty srodek” ) |
ekspresji emocjonalnej, umiejetnos¢ aktywnego stuchania, ¢wiczenia przepony, ¢wiczenia
5 Jak wyglada¢ aby nas dobrze postrzegano (ubior dobrany do okolicznosci, wlasciwa postawa ) |
ciata i nakierowywanie ,,pola uwagi”, jak opanowac tremeg ciala, itp.)
3 Kluczowe 30 sekund przekazu (wykorzystywanie zasady pierwszego wrazenia, tworzenie ) |
nos$nych informacyjnie leadéw)
4 |Praca z mikrofonem, praca z kamerg, praca na scenie, praca w sytuacjach wysokostresowych 3 2
5 |Lider/kreator — czyli jak przejaé¢ kontrolg nad aktywnoS$cig tworcza grupy 3 2
6 |Nasza gwiazda — jak wykorzystywac przy autopromocji media (w tym social media) 3 2
METODY DYDAKTYCZNE
Literatura, sala do wystgpien, komputer, rzutnik, multimedia.
KRYTERIA OCENY
Cwiczenia
Przygotowanie pisemnych i ustnych wypowiedzi z zakresu autoprezentacji.
WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE
KOD | OPIS | EFEKT
Wiedza| Cwiczenia
wi W11 1|praca ser,rlf:stralnfi . K Wol
2|aktywno$¢ na zajeciach -
w2 W21 1|praca ser,rlf:stralnfi . K WIS
2|aktywno$¢ na zajeciach -
Umiejetnoci| Cwiczenia
Ul UL1 1|praca serfllestraln'a . K U05
2|aktywnos$¢ na zajeciach -
U2 U1 1|praca serfllestraln'a . K_Ul6
2|aktywnos$¢ na zajeciach
Kompetencj e| Cwiczenia
K1 K11 1|praca ser,rlf:stralnfi . K Kol
2|aktywno$¢ na zajeciach -
K2 K2.1 1|praca ser,rlf:stralnfi . K K05
2|aktywno$¢ na zajeciach -

FORMY OCENY

Dla kazdego z efektéw ksztalcenia okreslonego dla przedmiotu w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, na oceng:

2,0

student uzyskuje ponizej 51% maksymalnej liczby punktow 4,0

student uzyskuje od 71% do 80% maksymalnej liczby punktow

3,0

student uzyskuje od 51% do 60% maksymalnej liczby punktow 4,5

student uzyskuje od 81% do 90% maksymalnej liczby punktow

3,5

student uzyskuje od 61% do 70% maksymalnej liczby punktow 5,0

student uzyskuje powyzej 90% maksymalnej liczby punktow

Kryteria oceniania wg skali:

bardzo dobry bdb | 5 [zakladane efekty zostaly w pelni osiagnigte

dobry plus db+ | 4,5 |zakladane efekty zostaty osiagnigte z niewielkimi niedociggnigciami

dobry db | 4

zaktadane efekty zostaly osiagnicte jednak z pewnymi brakami, ktére mozna szybko uzupetnié




dostateczny plus | dst+| 3,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z istotnymi brakami, ale dopuszczalnymi na minimalnym wymaganym
dOStateczny dst 3 |zakladane efekty zostaty osiagnigte z istotnymi brakami
niedostateczny ndst| 2 [zakladane efekty nie zostaty uzyskane
NAKLAD PRACY WLASNEJ STUDENTA
L Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . . L
zrealizowanie aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 15 9
= 1 |Czytanie wskazanej literatury 15 21
A~ | 2 [Przygotowanie pracy semestralnej 20 20
Suma godzin: 50 50
Punkty ECTS: 2 2
LITERATURA
Podstawowa

1 |Kutnyj P., Sztuka autoprezentacji i wystapien publicznych: na Zywo i online, Warszawa 2021.

2 |[Pease A., Mowa ciala, Poznan 2010.

3 |Mowa ciala w praktyce, Wytwornia Filmow Szkoleniowych Synergia - dokument elektroniczny DVD, Gdansk.

Uzupehiajaca

1 [Carnegie D., Jak sta¢ si¢ doskonatym mowca i rozmowca, Warszawa 2012,

2 [Kammel T., Moc w gebie. Jak gada¢, aby si¢ dogadaé, Warszawa 2018.

3 |Leary M., Wywieranie wrazenia. Strategie autoprezentacji, Sopot 2017.




PANSTWOWA AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH W GEOGOWIE

INSTYTUT HUMANISTYCZNY £ I c
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SYLABUS / KARTA PRZEDMIOTU ¢ l J

INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

Nazv?if:) Zjir;llom Profilaktyka cyberzagrozen przfd(;giotu PM9
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot|Instytut Humanistyczny
Poziom ksztatcenia Studia drugiego stopnia Profil studiow praktyczny
Kierunek studiow Pedagogika Specjalnos¢ PMzAK
Modut ksztatcenia Specjalno$ciowy Jezyk wyktadowy polski
Semestr v Forma zaliczenia Egzamin
WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC DYDAKTYCZNYCH
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Wyktad Cwiczenia Laboratorium
sleel2] [ [ 1 [ [ [ T [ l[ofelal [ T I [ [ | T 1
SUMARYCZNY WYMIAR GODZINOWY ZAJEC

STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE

Wyklad 15 Wyklad 9

Razem 15 Razem 9

Praca wlasna studenta 35 Praca wlasna studenta 41

Razem 50 Razem 50

ECTS 2 ECTS 2

WYMAGANIA WSTEPNE
Podstawy psychologii, refleksyjnos¢, dociekliwo$¢ poznawcza.
CEL PRZEDMIOTU

Zapoznanie studentow z cyberzagrozeniami oraz sposobami radzenia sobie w sytuacji zagrozen tego typu - profilaktyka
oraz formy pomocy.

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

KOD | OPIS | EFEKT
Wiedza
ma poglebiong i uporzadkowang wiedzg o wspodtczesnych kierunkach rozwoju pedagogiki, jej
W1 [nurtach i systemach pedagogicznych, zorientowang na zastosowania praktyczne K W03

Wi1.1 |Zna rodzaje i znaczenie wigzi spotecznych w spoteczenstwie informacyjnym.

ma poglebiong wiedze¢ na temat rozwoju cztowieka w cyklu zycia, w aspekcie biologicznym,
psychologicznym oraz spotecznym, w odniesieniu do wybranych obszaréow aktywnosci cztowieka

W2 ma poglebiong wiedz¢ na temat rozwoju cztowieka w cyklu zycia, w aspekcie K W06
W2.1 |biologicznym, psychologicznym oraz spotecznym, w odniesieniu do poziomu zagrozen
wystepujacych w cyberprzestrzeni

ma uporzadkowang wiedz¢ o uczestnikach dziatalnosci edukacyjnej, wychowawczej, opickunczej,
kulturalnej, pomocowej i terapeutycznej

w3 W3l Ma pogtebiong wiedze na temat grup spotecznych szczegolnie narazonych na R
" |cyberprzemoc.
UmiejetnoSci
potrafi sprawnie porozumiewac si¢ przy uzyciu roznych kanatow i technik komunikacyjnych ze
U1 specjalistami w zakresie pedagogiki, jak i z odbiorcami spoza grona specjalistow, korzystajac z K UO03

nowoczesnych rozwigzan technologicznych

Ul.1 |Potraﬁ sprawnie korzysta¢ z narzedzi internetowych.




posiada umieje¢tnos¢ wykorzystania zdobytej wiedzy w réznych zakresach i formach, rozszerzong o
krytyczng analize skutecznosci i przydatnosci stosowanej wiedzy oraz o umiejetnosci nabyte
U2 . . K U18
podczas praktyki zawodowej -
U2.1 |posiada umiejetnos¢ wykorzystania zdobytej wiedzy w pracy pedagoga
Kompetencje
ma poglebiong $wiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy 1 umiej¢tnosci, rozumie potrzebe cigglego
rozwoju osobistego i zawodowego o wymiar interdyscyplinarny, potrafi inspirowac i organizowac
proces uczenia si¢ innych osob
K1 — v — - K K01
Ma $wiadomos¢ swojej wiedzy na temat cyberzagrozen oraz tego, jak szybko zmienia si¢ -
K1.1 |irozwija technologia cyfrowa, a wraz z nig zakresy zagrozen. Widzi wigc sens stalego
doksztalcania sig.
prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z praktyka pedagogiczng, utozsamia si¢ z
jej warto$ciami, celami i zadaniami
K2 — — , . . - — K K03
K21 Dzigki zdobytej wiedzy prawidtowo diagnozuje problem zwigzany z cyberzagrozeniami. -
uczestniczy w zyciu spotecznym i kulturalnym, oraz w opracowywaniu projektow spotecznych, ma
swiadomo$¢ odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy i
K3 |, . K K06
Swiata -
K3.1 |J est zainteresowany problemami spotecznymi i sposobami ich rozwigzywania.
TRESCI KSZTALCENIA
TEMAT 15 9
Wyklad 15 9
1 |Pojecie i rodzaje cyberzagrozen. 2 1
2 |Zagrozenia finansowe. 2 1
3 |Prawo autorskie i problem plagiatu w sieci. 2 1
4 |Zagrozenia o podtozu seksulanym. 3 2
5 Problem z ksztaltowaniem wizerunku - akceptacji wtasnej osoby, naruszenia godnosci 3 )
osobistej.
6 |Problem uzaleznienia od mediow cyfrowych. 3 2
METODY DYDAKTYCZNE
Prezentacja wyktadowa konwencjonalno-konwersatoryjna, prezentacje multimedialne.
KRYTERIA OCENY
Wyklad
Srednia ocen z egzaminu pisemnego z tresci wyktadowych i pracy zaliczeniowej - prezentacji tematycznej
(indywidualnej i grupowej).
WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE
KOD | OPIS | EFEKT
Wiedza|Wyklad
W1 WL1 1|egzamin ,u,stny _ K W03
2|aktywnos$¢ na zajeciach -
w2 W2.1 1|egzamin ,u,stny _ K W06
2|aktywnos$¢ na zajeciach -
W3 | w3a |cezaminustny K_WI15
2|aktywnos$¢ na zajeciach
Umiejetnosci| Wyklad
1]egzamin ustny
U1 Ul.1 2|praca semestralna K _U03
3|aktywnos¢ na zajgciach
1{egzamin ustny
U2 U2.1 2|praca semestralna K U18
3|aktywnos¢ na zajeciach

Kompetencj e|Wyklad




K1

K1.1

egzamin ustny

aktywnos¢ na zajgciach

K_Ko01

K2

K2.1

egzamin ustny

praca semestralna

K_KO03

aktywnos¢ na zajgciach

K3

K3.1

egzamin ustny

aktywnos¢ na zajgciach

K_K06

FORMY OCENY

Dla kazdego z efektow ksztalcenia okreslonego dla przedmiotu w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, na oceng:

2,0 |student uzyskuje ponizej 51% maksymalnej liczby punktow 4,0

student uzyskuje od 71% do 80% maksymalnej liczby punktow

3,0 |student uzyskuje od 51% do 60% maksymalnej liczby punktow 4,5

student uzyskuje od 81% do 90% maksymalnej liczby punktow

3,5 |student uzyskuje od 61% do 70% maksymalnej liczby punktow 5,0

student uzyskuje powyzej 90% maksymalnej liczby punktow

Kryteria oceniania wg skali:

bardzo dobry bdb | 5 |zakladane efekty zostaly w pelni osiagnicte
dobry plus db+ | 4,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z niewielkimi niedociggnieciami
dobry db | 4 |zaktadane efekty zostaly osiagnicte jednak z pewnymi brakami, ktére mozna szybko uzupehic
dostateczny plus | dst+| 3,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z istotnymi brakami, ale dopuszczalnymi na minimalnym wymaganym
dostateczny dst | 3 |zakladane efekty zostaly osiagnigte z istotnymi brakami
niedostateczny ndst| 2 [zakladane efekty nie zostaty uzyskane
NAKLAD PRACY WLASNEJ STUDENTA
L Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . . A
zrealizowanie aktywnoSci
Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 15 9
Przygotowanie do zajec¢ 5 11
E Czytanie wskazanej literatury 10 10
Przygotowanie pracy semestralnej 20 20
Suma godzin: 50 50
Punkty ECTS: 2 2
LITERATURA
Podstawowa

Biatoskorski R., Cyberzagrozenia w $§rodowisku bezpieczenstwa XXI wieku: zarys problematyki, Wydawnictwo
Wyzszej Szkoty Cha i Logistyki, 2011. [dostep Academica]

2 [Malinowska K., Aspekty prawne ubezpieczenia cyberryzyk, 2016. [dostep Academica]

3 |Padlo K., Cyber-zagrozenia, 2016. [dostep Academica]

Uzupehiajaca

Bednarek J., Andrzejewska A. (red.), Cyber$wiat: mozliwosci i zagrozenia, Wydawnictwo Akademickie ,,Zak”,
Warszawa 2009.

Polski Komitet Normalizacyjny Instytucja sprawcza Wydawca, CYBER: Cyberbezpieczenstwo Konsumentow
Internetu Rzeczy: wymagania podstawowe. [dostep Academica]




PANSTWOWA AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH W GEOGOWIE
INSTYTUT HUMANISTYCZNY

SYLABUS / KARTA PRZEDMIOTU

DANS.

INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

Naz“&‘; ﬁ;lg“om Marketing w kulturze przfd‘;giom PM10
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot|Instytut Humanistyczny
Poziom ksztatcenia Studia drugiego stopnia Profil studiow praktyczny
Kierunek studiow Pedagogika Specjalnos¢ PMzAK
Modut ksztatcenia Specjalno$ciowy Jezyk wyktadowy polski
Semestr 11 Forma zaliczenia Zaliczenie z oceng
WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC DYDAKTYCZNYCH
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Wyktad Cwiczenia Laboratorium
| 15202] 2 | | | | | | | [ofeo2f2] [ | | |
SUMARYCZNY WYMIAR GODZINOWY ZAJEC
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Cwiczenia 15 Cwiczenia 9
Razem 15 Razem 9
Praca wlasna studenta 45 Praca wlasna studenta 51
Razem 60 Razem 60
ECTS 2 ECTS 2
WYMAGANIA WSTEPNE

Student charakteryzuje si¢ postawa otwartg, pragnie poznawac zagadnienia z obszaru zarzadzania i marketingu kultury.

CEL PRZEDMIOTU

Zasadniczym celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z zasadami budowanie strategii marketingowych i ich
uwarunkowaniami w kulturze.

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

KOD |

OPIS

| EFEKT

Wiedza

W1

zna terminologi¢ uzywang w pedagogice oraz jej zastosowanie w dyscyplinach pokrewnych, wraz z
kontekstem jej odniesien do praktyki pedagogicznej zwigzang z wybranymi obszarami praktycznej
dziatalnosci medialnej i kulturalne;j

K_Wo0l1

Wi1.1 |Zna terminologi¢ z zakresu marketingu w kulturze.

W2

ma poglebiong i rozszerzong wiedze¢ o zrodlach i miejscu pedagogiki w systemie nauk oraz o jej
przedmiotowych i metodologicznych powigzaniach z innymi dyscyplinami nauk

Ma poglebiong i rozszerzong wiedzg o warto$ci 1 potrzebie marketingu w kulturze, a takze

w2l w dziatalno$ci kulturalno-pedagogiczne;.

K_W02

W3

ma poglebiong i uporzadkowang wiedze¢ o wspotczesnych kierunkach rozwoju pedagogiki, jej
nurtach i systemach pedagogicznych, zorientowang na zastosowania praktyczne

Ma poglebiong i uporzadkowang wiedze o wspotczesnych kierunkach rozwoju pedagogiki

W3.1 |i mozliwosciach praktycznego wdrazania marketingu do dziatan pedagogow.

K_W03

UmiejetnoSci

U1

posiada poglebione umiejgtnosci obserwowania, wyszukiwania, przetwarzania, informacji na temat
zjawisk spotecznych rozmaitej natury przy uzyciu réznych zrodet oraz interpretowania ich z punktu
widzenia studiowanej specjalnosci

K_U01

Ul.1 |Potraﬁ wykorzystac i przetworzy¢ zdobyta wiedze do celow marketingowych.




U2

potrafi sprawnie porozumiewac si¢ przy uzyciu roznych kanatow i technik komunikacyjnych ze
specjalistami w zakresie pedagogiki, jak i z odbiorcami spoza grona specjalistow, korzystajac z
nowoczesnych rozwigzan technologicznych

K_U03

pes kultury.

Potrafi budowac precyzyjne, a zarazem kreatywne komunikaty, przydatne w marketingu

Kompetencje

K1

ma poglebiong $wiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy 1 umiejgtnosci, rozumie potrzebe ciaglego

rozwoju osobistego i zawodowego o wymiar interdyscyplinarny, potrafi inspirowac i organizowac

proces uczenia si¢ innych osob

K1.1 |zwigzanych - widzi wigc potrzebe statego ksztatcenia si¢ w tym zakresie.

Ma $wiadomos$¢ poziomu wiedzy z zakresu marketingu, a takze ogromu zagadnien z tym

K_KO01

K2

potrafi wspotdziatac i pracowac w grupie i z grupg, przyjmujgc w niej rozne role oraz okresli¢
priorytety, organizowac prac¢ zespotu i nim kierowa¢ podczas realizacji okreslonego zadania

Potrafi wspotdziata¢ i pracowac w grupie i1 z grupa w celu tworzenia ofert
K2.1 |marketingowych. Ma §wiadomos¢, jak wazna jest praca w grupie w branzy
marketingowe;.

K_K02

TRESCI KSZTALCENIA

Marketing instytucji kultury. Budowanie wizerunku czy sprzedaz produktu Zarzgdzanie
1 |strategiczne i operacyjne Plan marketingowy. Dylemat wyboru celow Budowanie przewagi
konkurencyjnej i analiza SWOT.

Istota i narzedzia marketingu kultury. Strategie marketingu w odniesieniu do instytucji i
produktu. Grupy docelowe i opiniotworcze. Narzgdzia marketingowe 1 ich skutecznos¢.

Kultura i marketing — wprowadzenie. Kultura i sztuka — definicje kultury i sztuki. Marketing —
definicje 1 przedmiot marketingu.

Plaszczyzny zjawisk kulturowych. Zjawiska kulturowe w przestrzeni spolecznej i
4 |gospodarczej. Miejsce przemystow kultury na rynku europejskim. Przemysty kreatywne i
kultury — podziat wg. Kern European Affairs.

5 |Marketing. Tradycyjne 1 wspdtczesne ujecie marketingu. Cechy, misja i rola marketingu.

Marketing w sferze kultury. Marketing kultury oraz marketing poprzez kulture. Przedmiot
marketingu w sferze kultury.

Polityka czy rynek — warunki funkcjonowania kultury. Kultura w polityce panstwa. Kreowanie
marki panstwa (nation branding wg. Simona Anholta). Kultura w polityce samorzadu
regionalnego. Marketing terytorialny. Kreowanie marki regionu. Kultura w polityce samorzadu
miejskiego. Marketing przez kulture. Kreowanie marki miasta.

METODY DYDAKTYCZNE

Programy

multimedialne, filmy edukacyjne, fotografie, foldery itp.

KRYTERIA OCENY

7

Cwiczenia

Aktywnos¢ 1 zaangazowanie, praca semestralna.

WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

KOD |

OPIS

| EFEKT

Wiedza| Cwiczenia

W1

WL1 praca semestralna

aktywnos¢ na zajgciach

K_Wo01

W2

W2.1 praca semestralna

K_W02

W3

praca semestralna

1
2
1
2|aktywnos$¢ na zajeciach
1
Ww3.1
2

aktywnos¢ na zajgciach

K_W03

Umiej Qtnoéci| Cwiczenia

T

1 | 1|praca semestralna

| K 1T/




o v 2|aktywno$é na zajeciach B
1|praca semestralna
vz | wv21 P o K_U03
2|aktywnos$¢ na zajeciach
Kompetencj e| Cwiczenia
1|praca semestralna
Kl | KLl P e K_KO01
2|aktywno$¢ na zajeciach -
1|praca semestralna
K2 | K21 P e K_K02
2|aktywno$¢ na zajeciach -
FORMY OCENY
Dla kazdego z efektéw ksztalcenia okreslonego dla przedmiotu w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, na oceng:
2,0 |student uzyskuje ponizej 51% maksymalnej liczby punktow 4,0 |student uzyskuje od 71% do 80% maksymalnej liczby punktow
3,0 |student uzyskuje od 51% do 60% maksymalnej liczby punktow 4,5 |student uzyskuje od 81% do 90% maksymalnej liczby punktow

3,5

student uzyskuje od 61% do 70% maksymalnej liczby punktow 5,0 |student uzyskuje powyzej 90% maksymalnej liczby punktow

Kryteria oceniania wg skali:

bardzo dobry bdb | 5 [zakladane efekty zostaly w pelni osiagnigte

dobry plus db+ | 4,5 |zakladane efekty zostaty osiagnigte z niewielkimi niedociggnigciami

dobry db | 4 |zaktadane efekty zostaly osiagnigte jednak z pewnymi brakami, ktére mozna szybko uzupeié

dostateczny plus | dst+]| 3,5 |zaktadane efekty zostaly osiagnigte z istotnymi brakami, ale dopuszczalnymi na minimalnym wymaganym

dostateczny dst | 3 |zakladane efekty zostaty osiagnigte z istotnymi brakami

niedostateczny ndst| 2 [zakladane efekty nie zostaly uzyskane

NAKLAD PRACY WLASNEJ STUDENTA

, . Srednia liczba godzin na

Forma aktywno$ci . . L .

zrealizowanie aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 15 9
1 |Przygotowanie do zajgc 15 21
E 2 [Czytanie wskazanej literatury 10 10
3 |Przygotowanie pracy semestralnej 20 20
Suma godzin: 60 60
Punkty ECTS: 2 2

LITERATURA
Podstawowa
1 Mazurek-topacinska K., Sobocinska M., Zarzgdzanie marketingowe w instytucjach kultury w dobie wirtualizacji

zycia spotecznego, 2010, www.e-wydawnictwo.eu /Document/ DocumentPreview/1447

Uzupelniajaca

Baranska K., Plebanczyk K., Orzechowski E. (red.), Zarzadzanie w kulturze, Wydawnictwo Uniwersytetu
Jagiellonskiego, Krakoéw 2001.

Kotler Ph., Marketing Podrgcznik europejski, PWE, Warszawa 2002. [dostep - Academica]




PANSTWOWA AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH W GEOGOWIE

INSTYTUT HUMANISTYCZNY £
o
2
o

SYLABUS / KARTA PRZEDMIOTU

PANS:

INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

(modutu) Warsztaty filmowe

Kod

. PM11
przedmiotu

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot|Instytut Humanistyczny

Poziom ksztatcenia Studia drugiego stopnia Profil studiow

praktyczny

Kierunek studiow Pedagogika Specjalnos¢

PMzAK

Modut ksztatcenia Specjalnosciowy Jezyk wyktadowy

polski

Semestr 1I Forma zaliczenia

Zaliczenie z oceng

WYMIAR GODZINOWY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE

Wyktad Cwiczenia Laboratorium Wyktad Cwiczenia Laboratorium

| | | | [30fzo2f a] | | | | |

18 [z02| 4 | |

SUMARYCZNY WYMIAR GODZINOWY ZAJEC

STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE

Laboratorium 30 Laboratorium 18

Razem 30 Razem 18

Praca wlasna studenta 70 Praca wlasna studenta 82

Razem 100 Razem 100

ECTS 4 ECTS 4

WYMAGANIA WSTEPNE

Wiedza z zakresu obstugi komputera

CEL PRZEDMIOTU

Zapoznanie studentow z podstawami dziatan multimedialnych, praca na kilku ptaszczyznach dzwigku obrazu i nowych
mediow Wskazanie gtownych i podstawowych umiejetnosci poruszania si¢ w Srodowisku multimedialnym.

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

KOD | OPIS

| EFEKT

Wiedza

W1 |dziatalno$ci medialnej i kulturalne;

zna terminologi¢ uzywang w pedagogice oraz jej zastosowanie w dyscyplinach pokrewnych, wraz z
kontekstem jej odniesien do praktyki pedagogicznej zwigzang z wybranymi obszarami praktycznej

K_Wo0l1

Wi1.1

video, oprogramowania.

Zna terminologi¢ dotyczgca filmu, narzedzi potrzebnych do tworzenia materiatow audio-

W2 wybranym obszarze praktyki pedagogicznej

ma uporzadkowang, pogtebiong wiedz¢ na temat specyfiki przedmiotowej 1 metodologicznej
pedagogiki (zna gtowne szkoly, orientacje badawcze, strategie i metody badan - wybrane metody i
narzegdzia opisu stosowane w naukach spolecznych i humanistycznych oraz jej zastosowania w

K_W04

W21

Ma uporzadkowang, poglebiong wiedzg na temat filmu, jego roli w edukacji i pedagogice.

UmiejetnoSci

U1

samodzielnie planuje i realizuje oryginalne i innowacyjne projekty zwigzane z wybrang sferg
dziatalnosci kulturalnej, medialnej, promocyjno-reklamowej oraz potrafi formutowaé wtasne opinie

K_U08

Ul.1

edukacyjny.

Jest w stanie samodzielnie zrealizowac¢ projekt filmowy, ktory moze stuzy¢ jako materiat




umie samodzielnie zdobywac¢ wiedze i poszerza¢ umiejetnosci profesjonalne oraz podejmowac
autonomiczne dzialania zmierzajace do rozwijania zdolnosci i kierowania wlasng karierg zawodowa
U2 K U10
U1 Umie samodzielnie zdobywa¢ wiedzg i poszerza¢ umiejetnosci profesjonalne z zakresu
© [filmu.
Kompetencje
ma poglebiong $wiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy 1 umiejgtnosci, rozumie potrzebe ciaglego
rozwoju osobistego i zawodowego o wymiar interdyscyplinarny, potrafi inspirowac i organizowac
K1 |proces uczenia si¢ innych osob K K01
KL1 Jest $wiadomy, czym jest praca profesjonalnego filmowca. Ma swiadomos¢ tego, ze
* [sztuka filmowa wymaga stalego uczenia si¢ i rozwijania.
uczestniczy w zyciu spotecznym i kulturalnym, oraz w opracowywaniu projektow spotecznych, ma
swiadomo$¢ odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy i
K2 [Swiata K_K06
K2.1 Poprzez uczestnictwo w zyciu kulturalnych zdobywa inspiracj¢ do wtasnych dziatan
* |tworczych z zakresu filmu / tworzenia materiatdw. audiowizualnych.
TRESCI KSZTALCENIA
TEMAT 30 18
Laboratorium 30 18
1 |Film i jego zastosowanie w edukacji. 2 1
2 |Budowa i kompozycja obrazu filmowego. 2 1
3 |Szkolenie z obstugi sprzetu (kamera, naglos$nienie, oswietlenie). 2 1
4 |Budowanie scenariusza filmu edukacyjnego. 4 2
5 |Warsztaty z montazu. 4 2
6 |Tworzenie videobloga, programu na YouTube. 8 6
7 |Tworzenie filmu edukacyjnego. 8 5
METODY DYDAKTYCZNE
Kamera, naglosnienie, lampy, oprogramowanie do montazu.
KRYTERIA OCENY
Laboratorium
Aktywno$¢ i zaangazowanie podczas zaje¢, przygotowanie wlasnego materiatu filmowego w ramach projektu
zaktadajacego pracg w grupach.
WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE
KOD | OPIS | EFEKT
Wiedza|Lab0rat0rium
W1 WL1 1 kol9kwium ustne K Wol
2|projekt -
W2 | waa ookt K_W04
2|aktywnos$¢ na zajeciach -
Umiejetnosci| Laboratorium
Ul | vt okt K_U08
2|aktywno$¢ na zajeciach -
vz | unp LpoeR K_U10
2|aktywno$¢ na zajeciach -
K0mpetencje|Lab0ratorium
Ki | k11 |—proekt K_KO01
2|aktywnos$¢ na zajeciach -
K2 | k2a |—proiekt K_KO06
2|aktywnos$¢ na zajeciach -

FORMY OCENY

Dla kazdego z efektow ksztalcenia okreslonego dla przedmiotu w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, na oceng:




2,0 |student uzyskuje ponizej 51% maksymalnej liczby punktow 4,0 |student uzyskuje od 71% do 80% maksymalnej liczby punktow

3,0 |student uzyskuje od 51% do 60% maksymalnej liczby punktow 4,5 |student uzyskuje od 81% do 90% maksymalnej liczby punktow

3,5 |student uzyskuje od 61% do 70% maksymalnej liczby punktow 5,0 |student uzyskuje powyzej 90% maksymalnej liczby punktow

Kryteria oceniania wg skali:

bardzo dobry bdb | 5 [zakladane efekty zostaly w pelni osiagnigte
dobry plus db+ | 4,5 |zakladane efekty zostaty osiagnigte z niewielkimi niedociggnigciami
dobry db | 4 |zaktadane efekty zostaly osiagnigte jednak z pewnymi brakami, ktére mozna szybko uzupeié
dostateczny plus | dst+]| 3,5 |zaktadane efekty zostaly osiagnigte z istotnymi brakami, ale dopuszczalnymi na minimalnym wymaganym
dostateczny dst | 3 |zakladane efekty zostaly osiagnigte z istotnymi brakami
niedostateczny ndst| 2 [zakladane efekty nie zostaly uzyskane

NAKLAD PRACY WLASNEJ STUDENTA

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studiéow) z nauczycielem 30 18
1 |Przygotowanie do zajgc 10 22
E 2 [Czytanie wskazanej literatury 10 10
3 |Przygotowanie projektu 50 50
Suma godzin: 100 100
Punkty ECTS: 4 4
LITERATURA
Podstawowa

1 |Mascelli J. V., 5 tajnikow warsztatu filmowego, Warszawa 2021.

Uzupehiajaca

1 |Glodowski W., Zachowanie si¢ przed kamera i mikrofonem, BN 2002. [dostep Academica]

2 |Sawinski J.P., Filmowanie inspiruje i aktywizuje, "Nowa Szkota", 2015, 5 (733), s. 32-37.




PANSTWOWA AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH W GEOGOWIE

PANS

INSTYTUT HUMANISTYCZNY

W GLOGOWIE

SYLABUS / KARTA PRZEDMIOTU

INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu
(modutu)

Kod

Warsztaty grafiki komputerowej et

PM12

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot|Instytut Humanistyczny

Poziom ksztalcenia

Studia drugiego stopnia Profil studiow praktyczny

Kierunek studiéow

Pedagogika Specjalnos¢ PMzAK

Modut ksztatcenia

Specjalnosciowy Jezyk wyktadowy polski

Semestr 111 Forma zaliczenia

Zaliczenie z oceng

WYMIAR GODZINOWY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE

Wyktad

Laboratorium Wyktad Cwiczenia

Cwiczenia Laboratorium
30{z03] 4 | | | || ||

|| 18 [z03] 4
SUMARYCZNY WYMIAR GODZINOWY ZAJEC

STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE

Laboratorium 30 Laboratorium 18

Razem 30 Razem 18

Praca wlasna studenta 70 Praca wlasna studenta 82

Razem 100 Razem 100

ECTS 4 ECTS 4

WYMAGANIA WSTEPNE

Wiedza z zakresu obstugi komputera.

CEL PRZEDMIOTU

Zapoznanie studentow z podstawami grafiki komputerowej (rastrowej oraz wektorowej). Wskazanie gldownych i
podstawowych umiejetnosci poruszania si¢ w srodowisku graficznym.

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

KOD |

OPIS

| EFEKT

Wiedza

W1

zna terminologi¢ uzywang w pedagogice oraz jej zastosowanie w dyscyplinach pokrewnych, wraz z
kontekstem jej odniesien do praktyki pedagogicznej zwigzang z wybranymi obszarami praktyczne;j
dziatalno$ci medialnej i1 kulturalne;j

K_WO01

Wi1.1 |zna terminologi¢ z zakresu grafiki komputerowej

W2

ma poglebiong i rozszerzong wiedze¢ o zrodtach i miejscu pedagogiki w systemie nauk oraz o jej
przedmiotowych i metodologicznych powigzaniach z innymi dyscyplinami nauk

ma poglebiong i rozszerzong wiedze o roli edukacji plastycznej, w tym z zakresu grafiki

W2.1 ) .
komputerowej, w pedagogice

K_W02

UmiejetnoSci

U1

samodzielnie planuje i realizuje oryginalne i innowacyjne projekty zwigzane z wybrang sferg
dziatalnosci kulturalnej, medialnej, promocyjno-reklamowej oraz potrafi formutowaé wtasne opinie

K_U08

samodzielnie planuje i realizuje oryginalne i innowacyjne projekty pedagogiczno-

s kulturalne przy wykorzystaniu grafiki komputerowej

U2

posiada umiejetno$¢ samodzielnego planowania i realizacji oryginalnych i innowacyjnych
projektow zwigzanych z wybrang sferg dziatalnosci edukacyjne;j

K _Ul4

U2.1 |p0traﬁ wykorzysta¢ umiejetnosci graficzne do dziatan edukacyjnych

Kompetencje




K1

ma poglebiong $wiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy 1 umiejgtnosci, rozumie potrzebe ciaglego
rozwoju osobistego i zawodowego o wymiar interdyscyplinarny, potrafi inspirowac i organizowac
proces uczenia si¢ innych osob

K_Ko01

potrafi dostrzec wartos$¢ ksztalcenia si¢ w zakresie grafiki komputerowej, ktorej zakres, z

Ki1.1 racji na postep technologiczny, stale wzrasta

K2

uczestniczy w zyciu spotecznym i kulturalnym, oraz w opracowywaniu projektow spotecznych, ma
swiadomo$¢ odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy i
Swiata

K_K06

jest zaangazowany spolecznie i kulturalnie - widzi warto$¢ znajomosci grafiki

K2.1 komputerowej w tego typu dziataniach

TRESCI KSZTALCENIA

TEMAT 30

18

Laboratorium 30

18

Czym jest grafika wektorowa a czym grafika rastrowa, jak i gdzie wykorzystywac
poszczegdlne rodzaje grafiki.

Budowanie rysunkow, ksztattow i elementow graficznych takich jak znak Iub symbol za

2 |pomocg programéw graficznych (CorelDraw/Adobe Photoshop). Praca z wykorzystaniem 5

podstawowych narzedzi linii wektorowych, weztow i ksztattow.

Projekt oktadki na wybrany temat wykonany przy uzyciu programu wektorowego
(CorelDraw/Adobe Photoshop) taczacy elementy tekstu, obrazu oraz ksztattu, dopasowany do
formatu nos$nika. Nauka skojarzen, metafor i transformacji wybranych tesli w procesie
projektowograficznym.

Opracowanie i tworzenie znaku graficznego - logo za pomocg programu wektorowego
(CorelDraw/Adobe Photoshop) oraz dalsze jego wykorzystanie w serii materiatow
promocyjnych (wizytowka, papier, teczka itp). Umiejetnos¢ tworzenia spdjnych i czytelnych
komunikatow za pomocg znaku graficznego.

Projekt plakatu na wybrany temat wykonanego przy uzyciu programow graficznych (Adobe
Photoshop/CorelDraw) z wykorzystaniem materiatow fotograficznych, skanow i rysunkow.

6 |Zapoznanie si¢ z narzedziami (oprogramowaniem adobe oraz corel). 8

METODY DYDAKTYCZNE

Pracownia komputerowa z odpowiednim oprogramowaniem.

KRYTERIA OCENY

Laboratorium

Aktywno$¢ i zaangazowanie podczas zaje¢, wykonanie projektu graficznego.

WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

KOD |

OPIS

| EFEKT

Wiedza|Lab0rat0rium

W1

W11 projekt

aktywnos¢ na zajgciach

K_Wo0l1

W2

projekt

w21
aktywnos¢ na zajgciach

K_W02

Umiej Qtnoéci|Lab0ratorium

U1l

ULL projekt

aktywnos¢ na zajgciach

K_U08

U2

projekt

U2.1

aktywnos¢ na zajgciach

K _Ul4

Kompetencje|Laboratorium

1 |proj ekt

K11 |

|VVﬂ1




An L FA S S §

N

aktywnos¢ na zajgciach

AN IZWU 1L

K2 K2.1

—

projekt

N

aktywnos¢ na zajgciach

K_K06

FORMY OCENY

Dla kazdego z efektow ksztalcenia okreslonego dla przedmiotu w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, na oceng:

2,0 |student uzyskuje ponizej 51% maksymalnej liczby punktow 4,0 |student uzyskuje od 71% do 80% maksymalnej liczby punktow

3,0 |student uzyskuje od 51% do 60% maksymalnej liczby punktow 4,5 |student uzyskuje od 81% do 90% maksymalnej liczby punktow

3,5 |student uzyskuje od 61% do 70% maksymalnej liczby punktow 5,0 |student uzyskuje powyzej 90% maksymalnej liczby punktow

Kryteria oceniania wg skali:

bardzo dobry bdb | 5 |zakladane efekty zostaty w pelni osiagnicte
dobry plus db+ | 4,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z niewielkimi niedociggnieciami
dobry db | 4 |zaktadane efekty zostaly osiagnicte jednak z pewnymi brakami, ktére mozna szybko uzupehic
dostateczny plus | dst+| 3,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z istotnymi brakami, ale dopuszczalnymi na minimalnym wymaganym
dostateczny dst | 3 |zakladane efekty zostaly osiagniete z istotnymi brakami
niedostateczny ndst| 2 [zakladane efekty nie zostaty uzyskane

NAKLEAD PRACY WLASNEJ STUDENTA

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 30 18
1 |Przygotowanie do zaj¢c 10 22
E Czytanie wskazanej literatury 10 10
3 [Przygotowanie projektu 50 50
Suma godzin: 100 100
Punkty ECTS: 4 4
LITERATURA
Podstawowa
1 [Newark Q., Design i Grafika dzisiaj, Podrecznik grafiki uzytkowej, ABE Dom Wydawniczy, 2006.
2 [Twemlow A., Czemu shuzy grafika uzytkowa, ABE Dom Wydawniczy, 2006.
3 |Willberg H.P., Forssman F., Pierwsza pomoc w typografii, Gdansk 2006.
4 [Zeegen L., Tworcze ilustrowanie, Wydawnictwo naukowe PWN, Warszawa 2007.

Uzupehiajaca

1 |Ambrose G., Harris P., Tworcze projektowanie, Wydawnictwo naukowe PWN, Warszawa 2007.




PANSTWOWA AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH W GEOGOWIE
INSTYTUT HUMANISTYCZNY

SYLABUS / KARTA PRZEDMIOTU

PANS:

INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

Nazv?if:) Zjir;llom Warsztaty multimedialne przfd(;giotu PM12
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot|Instytut Humanistyczny
Poziom ksztatcenia Studia drugiego stopnia Profil studiow praktyczny
Kierunek studiow Pedagogika Specjalnos¢ PMzAK
Modut ksztatcenia Specjalno$ciowy Jezyk wyktadowy polski
Semestr 11 Forma zaliczenia Zaliczenie z oceng
WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC DYDAKTYCZNYCH
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Wyktad Cwiczenia Laboratorium
[ T [ [ [ Isfeslal [ T 1 T [ [ [ [ [ws[eos[e] [ |
SUMARYCZNY WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Laboratorium 30 Laboratorium 18
Razem 30 Razem 18
Praca wlasna studenta 70 Praca wlasna studenta 82
Razem 100 Razem 100
ECTS 4 ECTS 4
WYMAGANIA WSTEPNE

Wiedza z zakresu obstugi komputera.

CEL PRZEDMIOTU

Zapoznanie studentow z podstawami dziatan multimedialnych, praca na kilku ptaszczyznach dzwigku obrazu i nowych
mediow. Wskazanie gtdéwnych i podstawowych umiejetnosci poruszania si¢ w srodowisku multimedialnym.

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

KOD |

OPIS

| EFEKT

Wiedza

W1

zna terminologi¢ uzywang w pedagogice oraz jej zastosowanie w dyscyplinach pokrewnych, wraz z
kontekstem jej odniesien do praktyki pedagogicznej zwigzang z wybranymi obszarami praktycznej
dziatalnosci medialnej i kulturalne;j

K_Wo0l1

Wi1.1 |zna terminologie z zakresu mediow i multimediow

W2

ma uporzadkowang wiedz¢ na temat wybranych teorii wychowania, uczenia si¢ i nauczania oraz
innych proceséw edukacyjnych, w powiazaniu ze studiowang specjalnoscia i praktykami
pedagogicznymi realizowanymi w jej obszarze

K W12

W21 |ma porzadkowang wiedz¢ na temat wykorzystania multimediow w pracy pedagoga

UmiejetnoSci

U1

posiada poglebione umiejetnosci obserwowania, wyszukiwania, przetwarzania, informacji na temat
zjawisk spotecznych rozmaitej natury przy uzyciu roznych zrodet oraz interpretowania ich z punktu
widzenia studiowanej specjalnosci

K_U01

posiada poglebione umiejgtnosci obserwowania, wyszukiwania, przetwarzania i

ULl krytycznej oceny informacji / materialow multimedialnych

U2

potrafi sprawnie porozumiewac si¢ przy uzyciu roznych kanatow i technik komunikacyjnych ze
specjalistami w zakresie pedagogiki, jak i z odbiorcami spoza grona specjalistow, korzystajac z
nowoczesnych rozwigzan technologicznych

K_U03

U2.1 |p0traﬁ w swojej pracy i w komunikacji wykorzystywaé narzedzia multimedialne




potrafi realizowa¢ dziatania przedsigbiorcze, jest przygotowany do samo zatrudnienia w sektorze
ustug edukacyjnych, potrafi wspoldziata¢ z organizacjami funkcjonujacymi w obszarze
U3 |przedsigbiorczos$ci spotecznej K U12
U3l potrafi realizowa¢ materiaty na wysokim poziomie multimedialnym, gwarantujgce wlasng
" |dziatalno$¢ zawodowg
Kompetencje
ma poglebiong $wiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy 1 umiejgtnosci, rozumie potrzebe ciaglego
rozwoju osobistego i zawodowego o wymiar interdyscyplinarny, potrafi inspirowac i organizowac
K1 |proces uczenia si¢ innych osob K K01
K11 Widzi sens wlgczania multimediéw do pracy pedagoga i rozwijania tych zdolnoSci.
potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob przedsigbiorczy, odznacza si¢ odpowiedzialnoscig za
przygotowanie do pracy, podejmowane decyzje i prowadzone dziatania oraz ich skutki
K2 K2.1 Potrafi przygotowywaé¢ multimedialne materiaty edukacyjne, kierujac si¢ wiedza SRR
" |pedagogiczna, odpowiedzialnoscig
TRESCI KSZTALCENIA
TEMAT 30 18
Laboratorium 30 18
1 |Prezentacje multimedialne - rodzaje i ich zastosowanie. 2 1
2 |Wielopoziomowe dziatania multimedialne z wykorzystaniem dost¢pnych narzedzi. 10 6
3 |Tworzenia prezentacji multimedialnych. 8 5
4 Intermedialnos¢ multimediow - ¢wiczenia z zakresu ptynnego przechodzenia i tgczenia ze sobg 10 6
réznych form multimedialnych.
METODY DYDAKTYCZNE
Pracownia komputerowa z odpowiednim oprogramowaniem.
KRYTERIA OCENY
Laboratorium
Przygotowanie projektu multimedialnego jako materiatu edukacyjnego, aktywnos¢ podczas zajec.
WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE
KOD | OPIS | EFEKT
Wiedza|Lab0rat0rium
Wi | wii okt K_Wo1
2|aktywno$¢ na zajeciach -
w2 | wap [iproekt K_WI12
2|aktywno$¢ na zajeciach -
Umiejgtnoéci|Laboratorium
Ul UL1 Uprojekt K_U01
2|aktywnos$¢ na zajeciach -
vz | wv21 Uprojekt K_U03
2|aktywnos$¢ na zajeciach
Us | wusa Uprojekt K_U12
2|aktywnos$¢ na zajeciach
Kompetencje|Laboratorium
KI | KLl ookt K_KO01
2|aktywno$¢ na zajeciach -
K2 | ka1 proekt K_K05
2|aktywno$¢ na zajeciach -

FORMY OCENY

Dla kazdego z efektéw ksztalcenia okreslonego dla przedmiotu w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, na oceng:

2,0

student uzyskuje ponizej 51% maksymalnej liczby punktow

4,0

student uzyskuje od 71% do 80% maksymalnej liczby punktow

3,0

student uzyskuje od 51% do 60% maksymalnej liczby punktow

4,5

student uzyskuje od 81% do 90% maksymalnej liczby punktow

3,5

student uzyskuje od 61% do 70% maksymalnej liczby punktow

5,0

student uzyskuje powyzej 90% maksymalnej liczby punktow




Kryteria oceniania wg skali:

bardzo dobry bdb | 5 |zakladane efekty zostaty w pelni osiagnicte
dobry plus db+ | 4,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z niewielkimi niedociggnieciami
dobry db | 4 |zaktadane efekty zostaly osiagnicte jednak z pewnymi brakami, ktére mozna szybko uzupehic
dostateczny plus | dst+| 3,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z istotnymi brakami, ale dopuszczalnymi na minimalnym wymaganym
dostateczny dst | 3 |zakladane efekty zostaly osiagniete z istotnymi brakami
niedostateczny ndst| 2 [zakladane efekty nie zostaty uzyskane

NAKLEAD PRACY WLASNEJ STUDENTA

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na

zrealizowanie aktywnoSci

Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 30 18
1 |Przygotowanie do zaje¢c 10 22
E 2 [Czytanie wskazanej literatury 10 10
3 [Przygotowanie projektu 50 50
Suma godzin: 100 100
Punkty ECTS: 4 4
LITERATURA
Podstawowa

1 [Swierk G., Multimedia: obrébka dzwieku i filmow, Gliwice 2004.

2 |Wieczorkowska A., Multimedia: podstawy teoretyczne i zastosowania praktyczne, Warszawa 2008.

Uzupehiajaca

1 |Castells M., Spoteczenstwo sieci, (wybrane fragmenty), Warszawa 2008.




PANSTWOWA AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH W GEOGOWIE

INSTYTUT HUMANISTYCZNY D M c
0 AI oF

W GLOGOWIE

SYLABUS / KARTA PRZEDMIOTU

INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

Nazv?if:) Zjir;llom Instytucjonalno-prawne podstawy dzialania animatora kultury przfd(;giotu PM13
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot|Instytut Humanistyczny
Poziom ksztatcenia Studia drugiego stopnia Profil studiow praktyczny
Kierunek studiow Pedagogika Specjalnos¢ PMzAK
Modut ksztatcenia Specjalno$ciowy Jezyk wyktadowy polski
Semestr v Forma zaliczenia Zaliczenie z oceng
WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC DYDAKTYCZNYCH
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Wyktad Cwiczenia Laboratorium
sleoaf 2] [ [ | [ [ | [ [ lsleslal [ [ [ [ [ [ [ |
SUMARYCZNY WYMIAR GODZINOWY ZAJEC

STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE

Wyklad 15 Wyklad 9

Razem 15 Razem 9

Praca wlasna studenta 35 Praca wlasna studenta 41

Razem 50 Razem 50

ECTS 2 ECTS 2

WYMAGANIA WSTEPNE
Brak.
CEL PRZEDMIOTU

Zapoznanie studentow z podstawowymi terminami, aktami prawnymi, problemami dotyczacymi instytucjonalno-
prawnej dziatalnosci domow kultury.

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

KOD | OPIS | EFEKT

Wiedza

ma rozszerzong i pogtebiong wiedze¢ o roznych rodzajach strukturach spotecznych i instytucjach
spolecznych oraz zachodzacych migdzy nimi relacjach, a takze posiada wiedze o wybranych
W1 [systemach norm i regut organizujgcych struktury i instytucje spoteczne K W08

ma rozszerzong i poglebiong wiedze¢ o r6znych rodzajach instytucji kulturalnych oraz

W1 zasadach ich funkcjonowania oraz wspotpracy z innymi placowkami

Zna podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony przemystowej i prawa autorskiego

W2 .
W21 |Zna prawne podstawy pracy animatora kultury

K_WI18

UmiejetnoSci

posiada poglebione umiejetnosci obserwowania, wyszukiwania, przetwarzania, informacji na temat
zjawisk spotecznych rozmaitej natury przy uzyciu roznych zrodet oraz interpretowania ich z punktu

L widzenia studiowanej specjalnosci

K_U01

Ul.1 |P0traﬁ laczy¢ wiedze wielu dziedzin w celu efektywnego dziatania.

posiada poglebiong umiejetnos¢ postugiwania si¢ w praktycznych zastosowaniach systemami
normatywnymi oraz normami i regutami (prawnymi, zawodowymi, etycznymi)

U2 K_U19

Potrafi wykorzysta¢ wiedz¢ na temat funkcjonowania instytucji kultury przy

pes odpowiedzialnym i etycznym dziataniu jako animator kultury.

Kompetencje




jest przekonany o koniecznosci i doniostosci zachowania si¢ w sposob profesjonalny i
przestrzegania zasad etyki zawodowej; dostrzega i formutuje problemy moralne i dylematy etyczne
K1 |zwiazane z wlasng i cudzg praca; poszukuje optymalnych rozwigzan i mozliwosci korygowania K K04
nieprawidtowych dziatan pedagogicznych -
K1.1 |Ma $wiadomo$¢ etyki zawodowej, rozumie ztozono$¢ pracy w instytucjach kultury
potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob przedsigbiorczy, odznacza si¢ odpowiedzialnoscig za
przygotowanie do pracy, podejmowane decyzje i prowadzone dziatania oraz ich skutki
K2 K2.1 Potrafi przestrzega¢ prawa pracy, odpowiedzialnie planowac swojg aktywno$¢ zawodowa SRR
TRESCI KSZTALCENIA
TEMAT 15 9
Wyklad 15 9
| Analiza dokumentoéw okreslajacych ramy prawne dzialalno$ci kulturalnej: Ustawa o ) |
organizowaniu i prowadzeniu dziatalnos$ci kulturalnej — catoksztatt z rozporzadzeniami,
Analiza dokumentoéw okreslajacych ramy prawne dziatalno$ci kulturalnej: Kultura a Prawo
2 . 2 1
pracy, Kultura a Ustawa o finansach publicznych
Analiza dokumentoéw okreslajacych ramy prawne dziatalnos$ci kulturalnej: Kultura a Ustawa o
3 |zamodwieniach publicznych, Kultura a Ustawa o samorzadzie gminnym, Kultura a Ustawa o 3 2
bibliotekach, Kultura a Ustawa o prawach autorskich i prawa pokrewne
4 |Dziatalnos¢ kulturalna a prawo autorskie 2 1
5 |Statut jednostki — podstawowy dokument regulujacy prace instytucji kultury 1 1
6 Rozporzadzenia, zarzadzenia, uchwatly i ustawy oraz regulaminy — czyli kto i w jaki sposéb 1 |
reguluje prace animatora kultury
7 Dom kultury — jako miejsce pracy tworczej, jako instytucja artystyczna, jako jednostka ) |
budzetowa
g Dom kultury / biblioteka / teatr — formy rozdzielno$ci prawno-administracyjnej jednostek ) |
kultury w Polsce
METODY DYDAKTYCZNE
Dokumenty, prezentacje
KRYTERIA OCENY
Wyklad
Aktywno$¢, czytanie i analiza dokumentdéw prawnych, kolokwium
WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE
KOD | OPIS | EFEKT
Wiedza|Wyklad
Wi W11 1 kolokwil%rrn ustn§ . K Wo8
2|aktywno$¢ na zajeciach -
w2 W21 1 kolokwil%rrn ustn§ . K_WI8
2|aktywnos$¢ na zajeciach
Umiejgtnoéci|Wyklad
Ul ULL 1 kolokwh{r’n ustne' . K U0l
2|aktywnos$¢ na zajeciach -
U2 U1 1 kolokwh{r’n ustne' . K_U19
2|aktywnos$¢ na zajeciach
Kompetencje|Wyklad
K1 K11 1 kolokwil%rrn ustn§ . K K04
2|aktywno$¢ na zajeciach -
K2 K2.1 1 kolokwil%rrn ustn§ . K_K05
2|aktywnos$¢ na zajeciach

FORMY OCENY

Dla kazdego z efektéw ksztalcenia okreslonego dla przedmiotu w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, na oceng:

2,0 |student uzyskuje ponizej 51% maksymalnej liczby punktow | 4,0 |student uzyskuje od 71% do 80% maksymalnej liczby punktow




3,0 |student uzyskuje od 51% do 60% maksymalnej liczby punktow 4,5 |student uzyskuje od 81% do 90% maksymalnej liczby punktow

3,5 |student uzyskuje od 61% do 70% maksymalnej liczby punktow 5,0 |student uzyskuje powyzej 90% maksymalnej liczby punktow

Kryteria oceniania wg skali:

bardzo dobry bdb | 5 |zakladane efekty zostaly w pelni osiagnicte
dobry plus db+ | 4,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z niewielkimi niedociggnieciami
dobry db | 4 |zaktadane efekty zostaly osiagnicte jednak z pewnymi brakami, ktére mozna szybko uzupehic
dostateczny plus | dst+| 3,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z istotnymi brakami, ale dopuszczalnymi na minimalnym wymaganym
dostateczny dst | 3 |zakladane efekty zostaly osiagnigte z istotnymi brakami
niedostateczny ndst| 2 [zakladane efekty nie zostaly uzyskane
NAKLAD PRACY WLASNEJ STUDENTA
L Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . . L
zrealizowanie aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 15 9
1 |Przygotowanie do zajec 10 10
E 2 [Czytanie wskazanej literatury 5 11
3 |Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia 20 20
Suma godzin: 50 50
Punkty ECTS: 2 2
LITERATURA
Podstawowa

1 |Obowiqzuj ace, aktualne ustawy regulujace dziatalno$¢ kulturalng w Polsce.

Uzupelniajaca

1 |Sie1’1czy10-Chlabicz J. (red.), Prawo mediow, Warszawa 2015.




PANSTWOWA AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH W GEOGOWIE

INSTYTUT HUMANISTYCZNY £ I c
L
SYLABUS / KARTA PRZEDMIOTU ¢ l u

INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

Nazv?if; Zjir;llom Kreatywne pisanie i copywriting przfd(;giotu PM14
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot|Instytut Humanistyczny
Poziom ksztatcenia Studia drugiego stopnia Profil studiow praktyczny
Kierunek studiow Pedagogika Specjalnos¢ PMzAK
Modut ksztatcenia Specjalno$ciowy Jezyk wyktadowy polski
Semestr 11 Forma zaliczenia Zaliczenie z oceng
WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC DYDAKTYCZNYCH
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Wyktad Cwiczenia Laboratorium
| [ [isfzo2[ 2] [ | | | | | [ofeo2f2] [ | | |
SUMARYCZNY WYMIAR GODZINOWY ZAJEC
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Cwiczenia 15 Cwiczenia 9
Razem 15 Razem 9
Praca wlasna studenta 35 Praca wlasna studenta 41
Razem 50 Razem 50
ECTS 2 ECTS 2
WYMAGANIA WSTEPNE

Podstawowa wiedza z zakresu gramatyki jezyka polskiego, ortografii, interpunkacji oraz komunikacji interpersonalne;.

CEL PRZEDMIOTU

Zapoznanie studenta z zasadami tworzenia tekstu uzytkowego, jego struktury i praw nim rzadzacych. Redagowanie
wlasnego tekstu.

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

KOD | OPIS | EFEKT

Wiedza

zna terminologi¢ uzywang w pedagogice oraz jej zastosowanie w dyscyplinach pokrewnych, wraz z
kontekstem jej odniesien do praktyki pedagogicznej zwigzang z wybranymi obszarami praktycznej

A dziatalnosci medialnej i kulturalne;j

K_Wo0l1

Wi1.1 |zna terminologi¢ z zakresu copywritingu i storytellingu

ma poglebiong i uporzadkowang wiedze¢ o wspotczesnych kierunkach rozwoju pedagogiki, jej
nurtach i systemach pedagogicznych, zorientowang na zastosowania praktyczne

w2 K_W03

ma poglebiong i uporzadkowang wiedze¢ o wspotczesnych kierunkach rozwoju pedagogiki

w2l 1 potrzebie tworczego wiadania stowem w dziataniach edukacyjnych

Zna podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony przemystowej i prawa autorskiego

W3.1 |Zna pojecia i zasady prawa autorskiego, ktore dotyczy tworczosci copywritingu

K_WI18

UmiejetnoSci

potrafi w sposdb spdjny i precyzyjny wypowiadac si¢ w mowie i piSmie, posiada umiejgtnos$c
konstruowania ustnych i pisemnych uzasadnien na tematy dotyczace wybranych zagadnien

pedagogicznych; potrafi porozumiewac si¢ ze specjalistami w jezyku polskim i jezyku obcym
Ul |zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia K U04
Jezykowego B

ULl potrafi tworzy¢ nieszablonowe, tworcze teksty, uzywajac poprawne;j i pigknej polszczyzny




posiada umieje¢tnos¢ wykorzystania zdobytej wiedzy w réznych zakresach i formach, rozszerzong o
krytyczng analize skutecznosci i przydatnosci stosowanej wiedzy oraz o umiejetnosci nabyte
U2 . . K U18
podczas praktyki zawodowej -
U2.1 |p0traﬁ wykorzysta¢ zdobyta wiedz¢ i umiejetnosci do dziatan pedagogicznych
Kompetencje
ma poglebiong $wiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy 1 umiej¢tnosci, rozumie potrzebe cigglego
rozwoju osobistego 1 zawodowego o wymiar interdyscyplinarny, potrafi inspirowac i organizowaé
K1 |proces uczenia si¢ innych oséb K _Ko1
KL1 ma éwiadomos’c’, ze nauke tworczego tworzenia tekstow trzeba pielggnowac przez cale
zycie
jest przekonany o koniecznosci i doniostosci zachowania si¢ w sposob profesjonalny i
przestrzegania zasad etyki zawodowej; dostrzega i formutuje problemy moralne i dylematy etyczne
zwigzane z wiasng i cudza pracg; poszukuje optymalnych rozwigzan i mozliwosci korygowania
= nieprawidtowych dziatan pedagogicznych L Tl
K21 |m@ swiadomos¢, ze o poziomie tworczosci Swiadczy tez przestrzeganie zasad etyki, w tym
© |etyki jezykowej
TRESCI KSZTALCENIA
TEMAT 15 9
Cwiczenia 15 9
1 |Tekst uzytkowy - jego specyfika oraz typologia. 2 2
2 |Elementy retoryczne w tekscie. 2 0
3 |Analiza przyktadowych tekstow uzytkowych. 2 2
4 [Sposoby dynamizowania tekstu. 2 2
5 |Recenzja. 2 0
6 |Tekst reklamowy w Internecie. 2 0
7 |Tekst reklamowy, e-mail, recenzja. 0 2
8 |Redagowie perswazyjnych e-maili, newsletterow. 2 0
9 |Prezentacja prac zaliczeniowych - tekstow uzytkowych. 1 1
METODY DYDAKTYCZNE
Literatura, komputer, oprogramowanie office, rzutnik, multimedia.
KRYTERIA OCENY
Cwiczenia

Aktywnos$¢, praca semestralna - przygotowanie rdéznych tekstow uzytkowych z zakresu pedagogiki / edukacji za pomoca

metod tworczego pisania i copywritingu.

WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

KOD | OPIS | EFEKT
Wiedza| Cwiczenia
wi W11 1|praca serflrestraln.a . K Wol
2|aktywno$¢ na zajeciach -
w2 W21 1|praca serflrestraln.a . K W03
2|aktywno$¢ na zajeciach -
W3 W3l 1|praca serflrestraln.a . K Wi8
2|aktywno$¢ na zajeciach -
Umiejetnoci| Cwiczenia
Ul ULl 1|praca serfllestraln'a . K U04
2|aktywnos$¢ na zajeciach -
v2 U2l 1|praca serfllestraln'a . K UIS
2|aktywnos$¢ na zajeciach -
Kompetencj e| Cwiczenia
K1 K11 1|praca serflrestraln.a . K Kol
2|aktywno$¢ na zajeciach -
A v 1 1 [praca semestralna WA




AN Ao L |

2|aktywnoéc' na zajeciach

AN IZWVUT

FORMY OCENY

Dla kazdego z efektow ksztalcenia okreslonego dla przedmiotu w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, na oceng:

2,0 |student uzyskuje ponizej 51% maksymalnej liczby punktow 4,0 |student uzyskuje od 71% do 80% maksymalnej liczby punktow

3,0 |student uzyskuje od 51% do 60% maksymalnej liczby punktow 4,5 |student uzyskuje od 81% do 90% maksymalnej liczby punktow

3,5 |student uzyskuje od 61% do 70% maksymalnej liczby punktow 5,0 |student uzyskuje powyzej 90% maksymalnej liczby punktow

Kryteria oceniania wg skali:

bardzo dobry bdb | 5 |zakladane efekty zostaty w pelni osiagnicte
dobry plus db+ | 4,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z niewielkimi niedociggnieciami
dobry db | 4 |zaktadane efekty zostaly osiagnicte jednak z pewnymi brakami, ktére mozna szybko uzupehic
dostateczny plus | dst+| 3,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z istotnymi brakami, ale dopuszczalnymi na minimalnym wymaganym
dostateczny dst | 3 |zakladane efekty zostaly osiagniete z istotnymi brakami
niedostateczny ndst| 2 [zakladane efekty nie zostaty uzyskane

NAKLEAD PRACY WLASNEJ STUDENTA

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 15 9
1 |Przygotowanie do zaj¢c 5 11
E 2 [Czytanie wskazanej literatury 10 10
3 |Przygotowanie pracy semestralnej 20 20
Suma godzin: 50 50
Punkty ECTS: 2 2

LITERATURA

Podstawowa

1 [Dutko M., Copywriting internetowy, Warszawa 2010.

2 [Jaworowicz M., Copywriting w zintegrowanej komunikacji marketingowej, Warszawa 2015.

3 [Wrycza-Bekier J., Magia stéw. Jak pisa¢ teksty, ktore porwa ttumy, Gliwice 2018.

Uzupelniajaca

1 |Kuziak M., Rzepczynski S., Jak pisa¢?, Bielsko-Biata 2005.

2 [Wrycza-Bekier J., Webwriting. Profesjonalne tworzenie tekstow dla Internetu, Gliwice 2011.




PANSTWOWA AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH W GEOGOWIE
INSTYTUT HUMANISTYCZNY

SYLABUS / KARTA PRZEDMIOTU

1C

INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

Naz“zif; Zjir;llom Gry komputerowe w pracy pedagoga przfd(;giotu PM15
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot|Instytut Humanistyczny
Poziom ksztatcenia Studia drugiego stopnia Profil studiow praktyczny
Kierunek studiow Pedagogika Specjalnos¢ PMzAK
Modut ksztatcenia Specjalno$ciowy Jezyk wyktadowy polski
Semestr v Forma zaliczenia Zaliczenie
WYMIAR GODZINOWY ZAJ EC DYDAKTYCZNYCH
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Wyktad Cwiczenia Laboratorium
[ [ Iwslwl2] [ [ [ T T 1 T T [efaalz] [ [ | [ |
SUMARYCZNY WYMIAR GODZINOWY ZAJEC
STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE
Cwiczenia 15 Cwiczenia 9
Razem 15 Razem 9
Praca wlasna studenta 35 Praca wlasna studenta 41
Razem 50 Razem 50
ECTS 2 ECTS 2
WYMAGANIA WSTEPNE

Wiedza z zakresu obstugi komputera, znajomo$¢ podstawowych zagadnien zwiazanych z dziedzina gier komputerowych
i mobilnych.

CEL PRZEDMIOTU

Zapoznanie studentow ze srodowiskiem gier komputerowych oraz mobilnych, ze wskazaniem na gry edukacyjne.

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

KOD |

OPIS

| EFEKT

Wiedza

W1

ma uporzadkowang, pogtebiong wiedz¢ na temat specyfiki przedmiotowej 1 metodologicznej
pedagogiki (zna gtowne szkoly, orientacje badawcze, strategie i metody badan - wybrane metody i
narzegdzia opisu stosowane w naukach spolecznych i humanistycznych oraz jej zastosowania w
wybranym obszarze praktyki pedagogicznej

K_W04

Wi1.1 |ma uporzadkowang, poglebiong wiedze na temat roli gier w edukacji i wychowaniu

W2

ma uporzadkowang wiedz¢ na temat wybranych teorii wychowania, uczenia si¢ i nauczania oraz
innych proceséw edukacyjnych, w powiazaniu ze studiowang specjalnoscia i praktykami
pedagogicznymi realizowanymi w jej obszarze

K W12

W21 ma uporzadkowang wiedz¢ na temat gier, grywalizacji i wlgczania ich do metod nauczania

UmiejetnoSci

U1

samodzielnie planuje i realizuje oryginalne i innowacyjne projekty zwigzane z wybrang sferg
dziatalnosci kulturalnej, medialnej, promocyjno-reklamowej oraz potrafi formutowaé wtasne opinie

K_U08

Ul.1 | jest w stanie samodzielnie zrealizowaé zajecia z wykorzystaniem gier

U2

posiada poglebione umiejgtnosci pracy w zespole w zakresie prowadzenia badan spotecznych
niezbg¢dnych do opracowania diagnoz pedagogicznych

posiada poglebione umiejg¢tnosci pracy w zespole, niezbedne do wykorzystania gier w

v21 edukacji

K_Ul1




Kompetencje

potrafi wspoétdziatac i pracowac w grupie i z grupa, przyjmujac w niej rézne role oraz okresli¢
priorytety, organizowac prace zespotu i nim kierowac podczas realizacji okre$lonego zadania
K1 K K02
K11 Wiedza na temat gier podnosi jego kompetencje spoteczne, wspotpracy w grupie i z grupg
potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob przedsiebiorczy, odznacza si¢ odpowiedzialnoscia za
K2 |przygotowanie do pracy, podejmowane decyzje i prowadzone dziatania oraz ich skutki K _KO05
K2.1 |dzie;ki grom i wykorzystywanym w nich strategiom potrafi planowac i przwidywac
TRESCI KSZTALCENIA
TEMAT 15 9
Cwiczenia 15 9
1 |Omowienie $srodowiska i rodzajow gier komputerowych i mobilnych. 2
, W jaki sposdb mozna wykorzystac¢ gry komputerowe w pracy szkolnej. Jak dobieraé gry, zeby ) |
jednoczes$nie bawic i uczy¢.
3 |Gry turniejowe i wykorzystanie ich w pracy pedagogiczne;j. 5 3
4 |Gry mobilne i ich zastosowanie w pracy edukacyjne;j. 4 3
5 |Zagrozenia zwigzane aktywnoS$cia gamingowg dzieci. 2 1
METODY DYDAKTYCZNE
Pracownia komputerowa z odpowiednim oprogramowaniem.
KRYTERIA OCENY
Cwiczenia
Aktywnos¢, praca semestralna.
WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE
KOD | OPIS | EFEKT
Wiedza|Cwiczenia
Wi WL1 1|praca serfllestraln'a . K_Wo4
2|aktywnos$¢ na zajeciach
W2 W21 1|praca serfllestraln'a . K W12
2|aktywnos$¢ na zajeciach
Umiej Qtnoéci| Cwiczenia
Ul U1 1|praca serflrestraln.a . K U08
2|aktywno$¢ na zajeciach -
U2 U1 1|praca serflrestraln.a . K_Ull
2|aktywnos$¢ na zajeciach
Kompetencje|Cwiczenia
K1 KL1 1|praca serfllestraln'a . K K02
2|aktywnos$¢ na zajeciach -
K2 K2.1 1|praca serfllestraln'a . K_KO05
2|aktywnos$¢ na zajeciach

FORMY OCENY

Dla kazdego z efektow ksztalcenia okreslonego dla przedmiotu w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, na oceng:

2,0 |student uzyskuje ponizej 51% maksymalnej liczby punktow

4,0

student uzyskuje od 71% do 80% maksymalnej liczby punktow

3,0 |student uzyskuje od 51% do 60% maksymalnej liczby punktow

4,5

student uzyskuje od 81% do 90% maksymalnej liczby punktow

3,5 |student uzyskuje od 61% do 70% maksymalnej liczby punktow

5,0

student uzyskuje powyzej 90% maksymalnej liczby punktéw

Kryteria oceniania wg skali:

bardzo dobry bdb | 5 |zakladane efekty zostaty w pelni osiagnicte
dobry plus db+ | 4,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z niewielkimi niedociggnieciami
dobry db | 4 |zaktadane efekty zostaly osiagnicte jednak z pewnymi brakami, ktére mozna szybko uzupehic
dostateczny plus | dst+| 3,5 |zaktadane efekty zostaty osiagnigte z istotnymi brakami, ale dopuszczalnymi na minimalnym wymaganym
dostateczny dst | 3 |zakladane efekty zostaly osiagnigte z istotnymi brakami
niedostateczny ndst| 2 [zakladane efekty nie zostaty uzyskane




NAKLEAD PRACY WLASNEJ STUDENTA

L Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . . L
zrealizowanie aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 15 9
1 |Przygotowanie do zaje¢c 5 11
E Czytanie wskazanej literatury 10 10
3 |Przygotowanie pracy semestralnej 20 20
Suma godzin: 50 50
Punkty ECTS: 2 2
LITERATURA
Podstawowa

Tkaczyk P., GRYWALIZACJA. Jak zastosowa¢ mechanizmy gier w dziataniach marketingowych, Helion, Gliwice
2012.

McStay A., Reklama cyfrowa: podrecznik, tt. K. Jankowiak, Wydawnictwo Uniwersytetu L.odzkiego, £.odz 2020.

Uzupekniajaca

Steinmetz R., Nahrstedt K., Multimedia Systems, Series: X.media.publishing Springer, 2004, ISBN: 978-3-540-
40867-3




